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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan permainan saat ini sangatlah pesat, mulai dari permainan yang offline dan permainan yang online.

Melihat fenomena tersebut maka berkembanglah ide untuk ikut ambil bagian dalam membuat program-program permainan yang dapat dimainkan secara online. Salah satunya adalah membuat permainan yang interaktif. Permainan interaktif yang dimaksud adalah permainan yang memiliki kemampuan untuk bermain sekaligus berfikir untuk menyelesaikan permainan dan melanjutkan permainan salah satunya adalah permainan Tic Tac Toe Online.
1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir adalah membuat aplikasi permainan Tic Tac Toe Online dengan menggunakan teknologi yang ada pada Visual Basic 6.0, selanjutnya mengimplementasikan aplikasi permainan tersebut ke komputer yang sudah terkoneksi ke komputer lainnya. 
1.3 Ruang Lingkup
Pembuatan aplikasi permainan Tic Tac Toe Online memiliki batasan masalah yang luas, oleh karena itu untuk memfokuskan masalah perlu ada batasan-batasan yang digunakan yaitu :

1. Pembuatan aplikasi ini ditujukan hanya untuk program permainan pada PC.

2. Aplikasi permainan ini hanya dapat dilakukan antara pemain  dan pemain. Permainan bisa lebih dari satu pasangan pemain. Satu pasang pemain terdiri dari dua orang pemain.
3. Aplikasi permainan ini dimainkan pada jaringan LAN (Local Area Network). 

1.4 Tujuan
Tujuan penulisan skripsi Aplikasi Permainan “Tic Tac Toe” berbasis multiusers atau online dengan Visual Basic ini antara lain:

1. Mengimplementasikan permainan yang berada pada PC tersebut agar bisa dimainkan secara online.
2. Membuat aplikasi permainan Tic Tac Toe dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic, yang tingkat kesulitan permainan sesuai dengan kemampuan pemain atau user.
3. Aplikasi ini juga memperhatikan antarmuka atau interface yang menarik.
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