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BAB I

PENDAHULUAN

1.1   Latar Belakang Masalah
Komunikasi memiliki peranan penting dalam kehidupan sosial saat ini. Dalam berkomunikasi pesan teks merupakan sarana yang sering digunakan selain layanan suara. Salah satu cara berkomunikasi menggunakan pesan teks adalah SMS.  Secara  umum SMS tidak menjamin kerahasiaan  dan  keutuhan  pesan  yang  dikirimkan oleh  pengguna. Oleh karena pesan-pesan teks yang dikirim pengguna terkadang merupakan pesan yang rahasia dan pribadi, sehingga kerahasiaan pesan menjadi sangat penting untuk dijaga dari orang-orang yang tidak  berhak mendapatkannya. Penyandian pesan sering digunakan dalam berkomunikasi antara pengirim dan penerima pesan. Karena device yang digunakan dalam berkomunikasi memiliki keterbatasan  memori dalam hal ini telepone seluler , maka dibutuhkan sebuah mekanisme pengamanan yang unik dalam menangani   permasalahan tersebut agar besar data yang ditransmisikan diusahakan seminimal mungkin dan tetap menjaga kerahasiaan pesan yang dikirmkan.. 
1.2 Rumusan Masalah
Melihat dari latar belakang masalah, penyandian pesan adalah salah satu cara untuk  mengatasi masalah tersebut. Selain itu karena masalah  keterbatasan  memori, maka dibutuhkan sebuah mekanisme pengamanan yang unik dalam menangani   permasalahan tersebut agar besar data yang ditransmisikan diusahakan seminimal mungkin dan tetap menjaga kerahasiaanya. Masalah besar data tersebut dapat diatasi dengan memanfaatkan tabel Huffman static yang telah ada.
1.3 Tujuan

         Tujuan pembuatan aplikasi “Enkripsi Text SMS(Short Message Services) yang dimampatkan dengan metode Tabel Huffman” adalah :

1. Mengimplementasikan metode enkripsi pesan agar dapat berjalan dan dapat digunakan oleh media telepon seluler dengan menggunakan bahasa pemrograman J2ME (Java 2 Micro Edition).

2. Dengan pemampatan dan enkripsi pesan SMS diharapkan komunikasi pengiriman dan penerimaan pesan SMS dapat relatif lebih aman.
1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah ini dimaksudkan untuk lebih memfokuskan pada masalah-masalah apa saja yang akan dibahas pada skripsi ini.adapun permasalahan yang diangkat dalam skripsi ini dirumuskan sebagai berikut:

1. Dalam ruang lingkup J2SE  (Java 2 Standar Edition) yang didedikasikan pada perangkat dengan memori yang besar semacam komputer PC, Sun Microsystem telah mengembangkan dukungan Java API untuk urusan kriptografi yakni berupa JCA  (Java Cryptography Architecture) dan JCE (Java Cryptography Extension). Namun JCA dan JCE tidak cocok untuk digunakan dalam J2ME karena terlalu besar memori yang dibutuhkannya, padahal perangkat J2ME misal ponsel hanya memiliki kapasitas memori yang terbatas. Sebagai alternatif, untuk J2ME digunakan paket kriptografi dari  BouncyCastle. 

2. Untuk metode enkripsi algoritma DES (Data Encryption Standart) Symetric key.  menggunakan salah satu library yang disediakan Bouncycastle.

3. Metode kompresi pada pesan text SMS menggunakan table Huffman tetap atau statik, yaitu setiap karakter-karakter sudah ditetapkan nilai bit-nya. 

4. Aplikasi yang akan dikembangkan menggunakan layanan SMS operator seluler GSM.

5. Aplikasi ini dikembangkan pada mobile phone yang sudah terintegrasi Java MIDP 2.0, direkomendasikan mobile phone Sony Ericsson, Nokia, yang sudah terintegrasi Java MIDP 2.0.

 6.  Bahasa pemrograman yang digunakan adalah J2ME (Java 2 Micro Edition) yang merupakan bahasa pemrograman bagi kebanyakan perangkat telepon selular didunia.
1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan Karya Tulis ini meliputi hal – hal sebagai berikut :

BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan karya tulis, batasan masalah,  metode penelitian dan sistematika penulisan karya tulis.

BAB II
LANDASAN TEORI

Bab kedua ini menjelaskan tentang pengertian SMS, menjelaskan tentang Tabel Huffman, API yang digunakan yaitu Bouncycastle, Algoritma kriptografi DES, dan bahasa pemrograman J2ME.

BAB III  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
Pada bab ini diuraikan  tentang perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan, Arsitektur komuniksi SMS kompresi dan enkripsi antar telephone seluler. Flowchart system, perancangan bentuk masukan dan bentuk keluaran program.
BAB IV   IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 
Bab ke empat ini menguraikan tentang penerapan rencana implementasi sistem, serta pelaksanaan program.

.
BAB V   PENUTUP 
Bab ini berisi tentang kesimpulan-kesimpulan dan saran-saran berdasarkan pada topik permasalahan.
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