BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
1.1. Kesimpulan

Dari keseluruhan bab pada skripsi ini, maka dapat diambil kesimpulan, sebagai berikut:

a. Aplikasi ini sebagai simulasi pengambaran fiktif dalam pengangkutan barang pada sebuah industri.

b. Menunjukkan efisiensi dan efeketif daya pengangkutan barang.

c. Menentukan optimasi jumlah barang ke dalam angkutan.

1.2. Saran

Untuk pengembangan lebih lanjut, diharapkan dapat dibuat program yang lebih lengkap dan sempurna dari sekarang, sehingga perlu perbaikan-perbaikan yang nantinya dapat bermanfaat. Beberapa saran untuk kelanjutan dari aplikasi ini adalah sebagai berikut :

a. Simulasi dapat dibuat dengan  bentuk grafis 3 dimensi.
b. Optimasi barang ke dalam angkutan dapat dibuat simulasinya.

c. Dapat dibuat dalam bentuk jaringan sehingga aplikasi dapat digunakan oleh banyak user.

