
BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sanggar  Kartka  Dewi  merupakan  salah  satu  sanggar  Senam, 

Gym  dan  Fitnes  yang  ada  di  Yogyakarta,  Melihat  perkembangan 

teknologi informasi yang berkembang saat ini. Sanggar kartika ingin 

menerapkan pola promosi  dan pemasaran menggunakan teknologi 

informasi tersebut dalam memperkenalkan program dan produk yang 

terdapat  dalam  sanggar.  Tidak  sekedar  mempromosikan  program 

program kegiatan tetapi juga ingin menerapkan CMS.

Komputer  merupakan  suatu  media  dalam  pemrosesan  data 

untuk  menyelesaikan  suatu  pekerjaan  untuk  dapat  menghasilkan 

laporan yang di inginkan, terutama yang berkaitan erat dengan dunia 

bisnis. Sehingga alat bantu seperti komputer ini sangatlah penting 

untuk menyajikan informasi ataupun laporan-laporan yang cepat bagi 

kehidupan manajemen yang diharapkan lebih akurat dan efesien.

Dengan  adanya  sistem  komputerisasi  dalam  dunia  bisnis 

diharapkan tidak akan terjadi kesalahan pendataan atau perolehan 

informasi, selain itu juga dengan adanya sistem komputerisasi maka 

publikasi  informasi  dari  Sanggar  Kartika  ini  akan  lebih  mudah 

disampaikan kepada masyarakat umum.

Implementasi  CMS yang akan dibangun di  sini  artinya adalah 

implementasi aplikasi CMS untuk system Informasi Sanggar Kartika 



sebagaian dari kebutuhan akan tempat promosi, penyedia informasi 

masalah  kesehatan  dan  program program sanggar  yang  tentunya 

ingin  cepat  sampai  ke  tangan  member  atau  masyarakat  umum 

lainnya. 

1.2 Rumusan Masalah

Dari  permasalahan  yang  sudah  dikemukakan  di  atas,  dapat 

dirumuskan bahwa dengan situasi pengelolaan publikasi informasi di 

sanggar Kartika yang dilakukan masih secara manual, maka sangat 

diperlukan  suatu  sistem  informasi  yang  terkomputerisasi  berbasis 

web/online  sebagai  salah  satu  solusi  agar  dapat  memenuhi 

ketentuan-ketentuan  dalam  penyebaran  informasi  dari  sanggar 

Kartika untuk member dan masyarakat luas pada umumnya.

1.3 Ruang Lingkup

Ruang Lingkup dari penelitian ini adalah :

• CMS ini hanya menggunakan dua tingkatan user yaitu ADMIN 

dan AUTHOR.

• Tidak ada transaksi jual beli dalam kasus ini.

• Dalam  skripsi  ini  objek  yang  difokuskan  sebagai  bahan 

implementasi yaitu Sanggar Kartka Dewi Yogyakarta.



1.4 Tujuan Penelitian

Sesuai  dengan  latar  belakang  dan  perumusan  masalah  yang 

sudah dikemukaan di  atas  maka dapat  disimpulkan bahwa tujuan 

dari penelitan ini adalah : 

Dengan  menggunakan  CMS  yang  akan  dibangun  ini  maka  di 

harapkan dapat memenuhi tujuan dari penelitian ini yaitu :

1. Dapat  memberikan  kemudahan  untuk  akses  Admin  dan 

Author  untuk  memanage  pembuatan,  modifikasi,  dan 

penghapusan  isi  situs  web  tanpa  perlu  memiliki  keahlian 

sebagai seorang Webmaster.

2. Memberikan pelayanan kebutuhan informasi dan menyajikan 

berbagai  informasi  seputar  kesehatan,  olah  raga,  dan 

sebagainya  yang  berkaitan  dengan  informasi  mengenai 

Sanggar Kartika Dewi.

3. Dapat memberikan suatu nilai lebih yang akan meningkatkan 

fungsionalitas dan fleksibiltas untuk menunjang tercapainya 

target pemasaran Sanggar Kartika Dewi.


