
i 
 

DAFTAR ISI 

HALAMAN JUDUL ………………………………………………………………………. i 

HALAMAN PERSETUJUAN………………………………………………………....  ii 

HALAMAN PENGESAHAN…………………………………………………………... iii  

HALAMAN PERSEMBAHAN DAN MOTTO....………………………………. iv 

KATA PENGANTAR…………………………………………………………………….. v 

INTISARI.…………………………………………………………………………………… vii 

DAFTAR ISI……………………………………………………………………………….. viii  

DAFTAR GAMBAR……………………………………………………………………...  x 

 

BAB 1 PENDAHULUAN………………………………………………………….. 1 

1.1 Latar Belakang Masalah………………………………………………….. 1 

1.2 Rumusan Masalah……………………………………………………………. 3 

1.3 Batasan Masalah………………………………………………………………. 3 

1.4 Tujuan dan Manfaat…………………………………………………………. 4 

1.4.1. Tujuan…………………………………………………………………..… 4 

1.4.2. Manfaat……………………………………………………………………. 4 

 

BAB II LANDASAN  TEORI……………………………………………………. 6 

2.1  Tinjauan  Pustaka……………………………………………………………… 6 

2.2  Kamus.……………………………………………………………….……………… 7 

2.3  Bahasa Aceh  …………................................................... 8  

2.4  Java …………………………………………………………………………………… 8 

2.5  UML (Unified Modeling Language)................................ 10 

2.6  Database………………………………………………………………………….  11 

 2.6.1  Penggunaan Database…………………………………………  12 

 2.6.2  MySql…………………………………………………………………….  13 

 

 



ii 
 

BAB lll  ANALISIS DAN  PERANCANGAN SISTEM…………… 14 

3.1  Analisa Sistem …………………………..…………………………………….. 14 

 3.1.1  Spesifikasi Sistem…………………………………………………... 16 

 3.1.2  Spesifikasi Program.....…………………………………………… 16 

 3.1.3  Kebutuhan Isi Kamus..……………………………………………. 17 

3.2  Perancangan Sistem.........………………………………………………. 17 

 3.2.1 Usecase Diagram……………………………………………………. 19 

 3.2.2  Flowchart Cara Kerja Program…………………….……... 20 

3.3 Rancangan Database………………………………………………………….  21 

3.4 Rancangan Alarin Sistem dan Interface…………..……………….. 22 

 

BAB lV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM…… 27 

4.1  Implementasi Sistem...............……………………………………. 27 

 4.1.1  Halaman Untuk  Pengguna……………….................   27 

4.1.2  Pembuatan Gambar dan Suara………………………….    33 

4.2 Pembahasan Sistem…………………………………………………………. 34 

 4.2.1 Project Kamus Bergambar……………………………………. 34 

 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN………………………….......... 40 

5.1  Kesimpulan...............……………………………………............... 40 

5.2  Saran...............……………………………………....................... 40 

 

  



iii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 3.1 Diagram User dan Sistem………………………………….   17 

Gambar 3.2 Usecase Diagram Aplikasi Kamus…………………….. 19 

Gambar 3.3 Flowchart Kerja Aplikasi Kamus………………………… 20 

Gambar 3.4 Alur desain sistem……………………………………………..  22  

Gambar 3.5 Proses penerjemahan dan penggabungan  

 kata dengan gambar………………………………………..   22  

Gambar 3.6 Tampilan interface untuk button “Kata”…………..  23 

Gambar 3.7 Tampilan interface untuk button “Gambar”……..  24 

Gambar 3.8 Tampilan Interface Input Kata Baru………………….  25  

Gambar 3.9 Tampilan Interface Edit Kata……………………………..  26  

Gambar 4.1  Splash Screen ...................……………………………..  27 

Gambar 4.2  Menu Utama Program Kamus Bergambar………..  28 

Gambar 4.3  Form Kamus Kata………………………………………………  29 

Gambar 4.4  Form Kamus Gambar………………………………………..  30 

Gambar 4.5  Form Input Data Kamus……………………………………  31 

Gambar 4.6 Form Edit Data Kamus………………………………………  32 

Gambar 4.7 Form Profil………………………………………………………….  33  

 

 

 

 

 

 


