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BAB I
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah

Pendidikan generasi muda dalam membentuk sumber daya manusia yang potensial merupakan kunci utama kemajuan suatu bangsa. Inti pendidikan itu sendiri pada dasarnya adalah proses alih informasi dan nilai‑nilai yang ada. Selama proses ini terjadi, pengalaman dan penalaran pengambilan keputusan seseorang akan bertambah baik. Hasil akhir suatu proses pendidikan adalah terbentuknya seseorang yang mampu berdiri sendiri, bekerja dan tak pernah berhenti untuk belajar serta mengembangkan apa yang telah diperolehnya. Kami berpendapat bahwa hambatan yang ada umumnya hanya berkisar pada "tak kenal maka tak sayang". Penanggulangan permasalahan ini, khususnya yang berkaitan dengan pendidikan  matematika pada operasi aritmatika akan dibahas dalam tulisan ini.


Pada kesempatan ini, kami tertarik untuk membahas  aplikasi bantu belajar operasi aritmatika yang sederhana untuk pendidikan. Terutama pada proses penyampaian informasi dan pemahaman materi pendidikan pada murid-murid sekolah dasar.
1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, permasalah yang akan penulis paparkan adalah bagaimana memanfaatkan kemajuan teknologi di dalam pembuatan aplikasi bantu belajar operasi aritmatika, karena hasilnya diharapkan dapat memudahkan murid dalam proses pembelajaran secara sistematis, sehingga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran alternatif.
1.3. Ruang Lingkup
Banyak faktor yang dapat mempengaruhi kesuksesan para murid. dari banyak faktor tersebut akan dijadikan dasar penentuan adalah cara penyampaian materi yang dapat diberikan secara langsung melalui tatap muka dikelas atau melalui media secara tak langsung yaitu melalui media komputer. Dalam penyusunan skripsi ini sebagai batasan masalah yang dapat diuraikan adalah sebagai berikut :
1. Untuk semua operator bilangan matematis  mulai dari penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian maksimum dua operasi bilangan. 
2. Dalam aplikasi ini,  pertanyaan dibuat secara acak atau random. Pertanyaan akan berhenti jika user memilih tombol stop. 
3. Program ini ditujukan bagi anak – anak tingkat sekolah dasar yang mencakup kelas  satu sampai kelas enam yang akan belajar perhitungan aritmatika ataupun orang tua untuk membimbing anak – anaknya.
1.4. Tujuan
Tujuan  penyusunan karya ilmiah ini adalah:

1.
Membuat aplikasi bantu dalam belajar operasi aritmatika yang nantinya di harapkan dapat memudahkan murid dalam proses pembelajaran dan dapat di implementasikan dalam kehidupan sehari - hari.
2. Menambah ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang pendidikan operasi aritmatika.
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