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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Indonesia merupakan negara kepulauan yang kaya akan 

budaya dan tradisi. Salah satu bentuk budaya dan tradisi adalah 

tarian.  Setiap provinsi memiliki ciri khas tarian yang bebeda-

beda antara satu dengan lainnya yang membentuk 

keanekaragaman.  Keanekaragaman inilah yang menjadi ciri 

khas bangsa yang patut kita lestarikan karena menjadi kekayaan 

bangsa. Sebagai kekayaan bangsa sudah seharusnya tarian 

tersebut dikenalkan ke seluruh warga negara indonesia. 

Pengetahuan mengenai ragam tarian sebaiknya dilakukan 

sejak usia dini, misalnya sejak usia sekolah dasar. 

Permasalahannya tarian di Indonesia jumlahnya sangat banyak 

dan beragam, sehingga diperlukan upaya tersendiri untuk 

mengumpulkannya. Selama ini informasi tentang tarian 

tradisional hanya disajikan di buku sehingga tidak semua orang 

dapat memperoleh informasinya dengan mudah, dengan adanya 

sistem informasi tarian yang akan dibuat diharapkan dapat 

membantu masyarakat dalam memperoleh informasi tarian 
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tradisional dengan mudah karena dapat di akses setiap saat di 

internet. 

Untuk mendukung upaya tersebut perlu diciptakan suatu 

sistem informasi yang baik agar dapat menjadi sarana di mana 

informasi mengenai tarian yang ada di Indonesia tersaji secara 

lengkap dan menarik, yaitu Sistem informasi tarian Nusantara 

berbasis web. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat ditentukan 

perumusan masalah yaitu bagaimana menciptakan Sistem 

Informasi Tarian Nusantara Berbasis Web yang lengkap dan 

menarik,Serta bagaimana membuat web multimedia dengan fitur 

video dan musik streaming. 

1.3 Ruang Lingkup 

Adapun beberapa hal yang membatasi pembuatan aplikasi 

dalam proyek akhir ini, antara lain : 

1. Aplikasi yang dibuat berbasis web. 

2. Informasi yang disajikan meliputi teks, gambar dan video 

agar tersaji menarik. 

3. Aplikasi juga dapat menampilkan statistik pengunjung. 
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4. Pada halaman depan aplikasi ditampilkan peta indonesia 

yang dipecah menjadi propinsi di mana pengunjung dapat 

mengklik tiap propinsi untuk memperoleh rincian informasi 

tarian yang diinginkan. 

5. Untuk melihat informasi tarian juga dapat memilih 

berdasarkan jenis tarian. 

1.4 Tujuan 

Tujuan karya ini adalah mengenalkan budaya terutama 

seni tari Indonesia ke seluruh dunia dan khususnya warga 

negara Indonesia karena kita sendiri merasa masih sangat 

kurang mengenal budaya sendiri yang berasal dari warisan 

nenek moyang bangsa. Dengan membuat aplikasi web yang 

berisi ensiklopedia yang interaktif dan menarik berisi seni tari 

dari setiap daerah akan meningkatkan pengetahuan sehingga 

kita dapat mengenal lebih jauh tentang negeri ini. Selain itu kita 

bisa mengenalkan ke seluruh dunia bahwa negeri ini sangat kaya 

akan budaya dan seni, yang menarik untuk dikunjungi dan 

dipelajari. 

 


