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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan Game Online yang kian pesat memberikan peluang bagi para pengusaha online untuk ikut serta dalam persaingan bisnis game center yang saat ini menjadi salah satu industri IT (informasi teknologi) yang menjanjikan. Game center seperti halnya warung internet (warnet) merupakan bisnis yang bertumpu pada jaringan, koneksi antar komputer dalam suatu area tertentu seperti LAN (local area network) atau WAN (wide area network) yang biasanya menggunakan IIX (Indonesia internet exchange). Satu hal yang selama ini seringkali terlupakan dan kurang mendapatkan perhatikan adalah konfigurasi untuk client gaming PC (personal computer). Yaitu PC dengan konfigurasi operating system yang handal, aman serta mudah digunakan. Konfigurasi dimulai dengan pemilihan operating system dan software yang mencakup instalasi beserta pengaturan yang mengutamakan faktor keamanan operating system windows XP home edition SP2 dan jaringan.
1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian diatas dapat dirumuskan beberapa masalah diantaranya: 

1. Diperlukannya sebuah konfigurasi, pengaturan pada operating system untuk client gaming PC. Konfigurasi yang mengutamakan keamanan, handal dan murah pada operating system dan jaringan.
2. Diperlukannya pemilihan operating system beserta software – software yang tepat, diutamakan bersifat freeware (gratis) dan user friendly (mudah digunakan).
1.3 Batasan Masalah
Melihat banyaknya operating system dan software aplikasi yang ada dan tersedia dipasaran, maka batasan luasnya bahasan yang disajikan tentang pembuatan konfigurasi client gaming PC ini meliputi :
1. Pemilihan operating system dan software-software pendukung yang digunakan untuk keperluan sebuah client PC pada game center.
2. Alasan dan penjelasan pemilihan dari suatu operating system dan software yang digunakan.

3. Penjelasan singkat instalasi operating system dan software-software yang digunakan.

4. Mengutamakan penjelasan terhadap konfigurasi client gaming PC yang meliputi operating system dan jaringan dilengkapi dengan penjelasan mengenai konfigurasi NAT dan PAT pada mikrotik. 
5. Pembuatan software keamanan yang dibuat berdasarkan kebutuhan sebuah game center. 
6. Operating system yang digunakan adalah microsoft windows XP home edition SP2 dan mikrotik RouterOS ver 2.9
7. Software freeware yang digunakan adalah SecureIT dan TweakUI.
1.4 Tujuan Penulisan Skripsi
Tujuan penulisan skripsi ini adalah:
1. Membuat sebuah pengaturan, konfigurasi pada client gaming PC dengan mengutamakan faktor keamanan pada operating system dan jaringan, murah serta mudah digunakan.
2. Membuat software keamanan yang bertujuan untuk memberikan perlindungan terhadap data – data pada PC – PC game center yang berupa user id, password dan data – data aplikasi lainnya.
3. Memperkenalkan konfigurasi NAT dan PAT pada router yang menggunakan operating system mikrotik RouterOS.
1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode – metode yang dilakukan untuk dapat memperoleh informasi beserta data yang perlukan dalam pembuatan pengaturan, konfigurasi client gaming PC adalah sebagai berikut:

1. Studi pustaka, membaca forum – forum, blog di internet yang berkaitan dengan perihal keamanan PC.

2. Observasi dengan memantau langsung pada beberapa game center yang mencakup operating system yang digunakan, konfigurasi operating system dan jaringan, sistem keamanan, konfigurasi game dan jika memungkinkan mengamati konfigurasi router.
3. Membandingkan operating system, software – software yang akan digunakan.
4. Membandingkan pengaturan operating system yang telah ada atau sebelumnya dibuat.
5. Menyimpulkan dan merancang pengaturan, konfigurasi operating system untuk client gaming PC pada game center yang handal mengutamakan sisi keamanan dan mudah digunakan, murah, sesuai dengan kebutuhan serta konsep dari suatu game center. 
1.6 Sistematika Penulisan Skripsi
BAB I. PENDAHULUAN
Dalam bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan skripsi, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan skripsi.
BAB II. LANDASAN TEORI
Dalam bab ini membahas berbagai macam teori yang mendukung dalam pembuatan pengaturan, konfigurasi operating system yang handal, aman dan murah.
BAB III. ANALISIS DAN PERENCANAAN SISTEM
Dalam bab ini membahas mengenai rancangan konfigurasi operating system yang meliputi pemilihan operating system, software – software pendukung, instalasi operating system windows XP home edition SP2 secara singkat, instalasi software – software pendukung, pembuatan software keamanan, konfigurasi operating system dan jaringan, konfigurasi keamanan operating system dan jaringan, konfigurasi mikrotik.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini membahas mengenai prosedur pelaksanaan dan cara menjalankan program serta konfigurasi dari pengaturan yang telah dibuat oleh Admin untuk User.
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini berisikan kesimpulan beserta saran-saran untuk pengembangan pengaturan dan konfigurasi yang lebih baik.
