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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya teknologi komputerasi saat ini, yang memasuki segala sendi kehidupan manusia. Baik itu digunakan dalam dunia pendidkan, bisnis, bahkan pribadi. Seperti yang kita ketahui saat ini umunya masyarakat menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam menyelesaikan setiap permasalahan agar lebih cepat diselesaikan.

Microsoft Windows adalah salah satu Sistem Operasi dengan pengguna terbanyak saat ini, karena kemudahan dan dukungan terhadap pengguna yang sangat baik. Ini menyebabkan Microsoft Windows merupakan favorit kalangan pengguna rumahan saat ini.

Tetapi kemudahan itu masih dirasa kurang oleh pengguna umumnya. Maka dari itu diperlukan suatu alat bantu yang dapat lebih memudahkan pengguna dalam mengkases setiap layanan yang terdapat pada Microsoft Windows.

1.2 Maksud

Maksud dari pembuatan karya tulis ini adalah bagaimana membangun sebuah aplikasi yang dapat mengenali suara pengguna untuk mengakses layanan-layanan yang terdapat pada Microsoft Windows.

1.3 Tujuan

Tujuan dari pembuatan karya tulis ini adalah :

1. Memudahkan pengguna dalam mengakses layanan-layanan pada Microsoft Windows menggunakan suara.

2. Meminimalisasi penggunaan mouse atau pun keyboard sehingga akses terhadap layanan-layanan atau aplikasi yang terdapat pada Microsoft Windows dapat digunakan dengan lebih peraktis.

1.4 Batasan Masalah

Mengingat luasnya masalah yang dibahas, maka karya tulis ini memiliki batasan-batasan sebagai berikut :

1. Hanya memanggil layanan-layanan yang terdaftar pada Aplikasi ini

2. Personalisasi pada masing-masing user Windows dalam jumlah yang dapat dipanggil.

3. Aplikasi ini tidak dapat mengakses atau mengubah registry pada Windows

4. Yang bisa diatur dalam aplikasi adalah :

· Mengatur jam dan tanggal utama Windows

· Memanggil Explorer, Control Panel, Shutdown, Restart, Standby

· Manajemen Aplikasi 3rd Party yang dapat dipanggil.

· Pelatihan pengenalan suara terhadap computer.

1.5 Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam penyusunan karya tulis ini, penulis menggunakan metode-metode sebagai berikut :

a. Metode Studi Pustaka/ Kepustakaan

Dengan mengumpulkan brosur-brosur, membaca buku-buku teori, serta dari internet dengan situs-situs yang memuat informasi mengenai pengiriman barang. 

b. Metode Observasi

Metode Observasi ini peneliti secara langsung mengadakan penelitian.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada karya tulis ini adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Berisikan latar belakang masalah, maksud dan tujuan dari penulisan karya tulis, batasan masalah yang dibahas serta sistematika penulisan karya tulis.

BAB II LANDASAN TEORI

Berisikan tentang obyek yang diteliti, konsep yang mendukung serta tentang bahasa yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini.

BAB III PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi tentang perangkat-perangkat yang mendukung dalam hal ini yaitu perangkat keras dan perangkat lunak, perancangan flowchart serta perancangan input dan output.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang hasil aplikasi atau output yang dibuat dan hasil pengamatannya serta manfaat dari aplikasi atau output.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi tentang kesimpulan hasil dari penelitian, keunggulan dan kelemahan aplikasi serta saran.
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