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Intisari

Metode numerik adalah teknik yang digunakan untuk
merumuskan persoalan agar dapat dipecahkan dengan operasi
perhitungan. Persoalan yang sering muncul dengan data adalah
menentukan nilai dinatara titik-titik data. Salah satu solusinya
adalah mencari fungsi yang mencocokkan (fit) titik-titik data.
Pendekatan seperti ini di dalam metode numerik dinamakan
pencocokan kurva (curve Fitting). Regresi linear Linear
merupakan salah satu metode yang digunakan dalam



pencocokan kurva (Curve Fitting). Fungsi Dari Regresi adalah
Y=a+bx dimana x merupakan nilai dari X

Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu aplikasi tentang
pencocokan kurva dengan regresi linear. Software C++ Builder
sebagai altenatif bahasa pemrograman dalam penelitian ini
karena akan lebih mempermudah upaya pengembangan dan
penggunaan aplikasi-aplikasi perhitungan matematis bahkan
teknik yang berbasis Objec Oriented Programming. Hasil yang
diharapkan yaitu aplikasi yang akan dibuat dapat menyelesaikan
permasalahan yang ada.

Kata Kunci :CurveFitting, Regresi Linear, Bahasa Pemrograman
C++ Builder 7.0
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