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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan 

Dari hasil pembuatan dan pengamatan tugas akhir yang berjudul “Permainan Pushpuzzle berbasis J2ME”, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut :
1. Berhasil mengimplementasikan game yang berada pada PC untuk dikembangkan atau dijalankan pada perangkat seluler.
2. Berhasil membuat aplikasi permainan pushpuzzle dengan menggunakan J2ME.
3. Penggunaan komponen level rendah GUI ( Graphical User Interface ) seperti kelas Canvas dan Graphics dalam aplikasi game memungkinkan kurangnya portabilitas program untuk device handphone yang berbeda.

5.2. Saran
Program permainan pushpuzzle ini masih dapat dikembangkan, yaitu antara lain:

1. Penambahan penggunaan splash screen supaya tampilan permainan lebih menarik.
2. Menghindari penggunaan ukuran image yang besar, sehingga aplikasi dapat dijalankan pada perangkat handphone dengan ukuran layar yang kecil sekalipun.
3. Game dapat menampilkan nama pemain pada tampilan score permainan.

4. Permainan setiap level dapat dibuat random ( acak ).
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