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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Teknologi Komputer saat ini tidak dapat lepas dari 

kehidupan manusia. Manusia di seluruh belahan dunia 

menggunakan komputer untuk mempermudah pekerjaannya. 

Perkembangannya pun semakin pesat. Komputer bisa dikatakan 

telah menjadi bagian dari kehidupan manusia.  

 

 Dalam mempermudah perkerjaan manusia, komputer 

mendukung di berbagai bidang, salah satunya penghitungan dan 

pengolahan data serta pengarsipan data. Pikiran manusia yang 

terbatas digantikan oleh komputer. Penggunaan komputer jaman 

sekarang telah diterapkan di berbagai individu, kelompok,  dan 

organisasi, salah satunya perusahaan. 

  

 Percetakan Lukman Offset Yogyakarta masih menggunakan 

metode manual untuk menghitung biaya produksi barang 

cetakan. 
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 Penghitungan manual dan tidak terintegrasinya data dalam 

perusahaan dapat membuat perusahaan tersebut tertinggal 

dengan perusahaan lainnya yang pelayanannya lebih cepat dan 

akurat. 

 

 Berdasarkan kebutuhan perusahaan yang sekarang dituntut 

serba cepat, penulis bermaksud membuat sistem yang 

mempermudah pekerjaan manusia di bidang pengolahan dan 

penghitungan biaya yang berjudul “Sistem Informasi 

Penghitungan Biaya Produksi dan Penangan Pesanan Berbasis 

Web (studi kasus Percetakan Lukman Offset Yogyakarta)” . 

Diharapkan dengan adanya sistem ini akan mempermudah 

pekerjaan dan membantu menyelesaikan masalah yang ada di 

perusahaan tersebut dengan waktu yang lebih efisien. 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis menarik 

kesimpulan masalah-masalah yang muncul di perusahaan 

tersebut, yaitu: 
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1. Membuat program aplikasi untuk membantu perkerjaan 

di perusahaan tersebut agar lebih tertata, cepat, dan 

efisien. 

2. Proses penghitungan biaya produksi seperti apa yang 

terjadi di perusahaan tersebut, sehingga dapat 

diaplikasikan ke dalam program aplikasi agar proses 

penghitungan menjadi lebih cepat. 

3. Proses persetujuan biaya produksi seperti apa yang 

diterima pemilik perusahaan agar tidak terjadi perbedaan 

antara penghitungan manual dan penghitungan 

menggunakan program aplikasi. 

4. Laporan apa saja yang dibutuhkan pemilik perusahaan. 

 

 

1.3 Ruang Lingkup 

 Hal hal yang akan dijabarkan pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Membuat pengolahan data dan penghitungan biaya 

produksi di Percetakan Lukman Offset Yogyakarta 

berdasarkan jenis barang cetakan tertentu. 
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2. Membuat pengolahan data dan penghitungan biaya 

produksi di Percetakan Lukman Offset Yogyakarta 

berdasarkan bahan baku tertentu. 

3. Membuat pengolahan data dan penghitungan biaya 

produksi di Percetakan Lukman Offset Yogyakarta 

berdasarkan mesin cetak tertentu. 

4. Membuat fungsi persetujuan dari pemilik perusahaan 

untuk jumlah pesanan cetakan tertentu. 

5. Menangani pemesanan konsumen. 

6. Membuat laporan pemesanan per periode. 

7. Membuat laporan customer. 

8. Tidak menangani laporan keuangan secara keseluruhan. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membantu pekerjaan 

perusahaan dalam menghitung biaya produksi, estimasi 

pekerjaan selesai untuk konsumen, penanganan pesanan, serta 

membuat laporan per periode tertentu untuk pemilik perusahaan 

dengan waktu yang lebih cepat dan efisien. 


