BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembuatan program aplikasi penjualan barang

antik pada toko Griya Purba berbasis web ini didapatkan

kesimpulan :

1.

Aplikasi yang dihasilkan dapat membantu sebagai media
pemasaran dan dapat mencatat serta mengolah informasi
data pemesanan dan pengiriman, baik itu informasi
tentang barang antik yang dipasarkan maupun informasi
penjualannya.

Dengan adanya sistem informasi ini, proses pelayanan dan
kinerja bagian penjualan atau pemasaran dapat

ditingkatkan.
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5.2 Saran

Penulisan skripsi ini masih sangat jauh dari kata sempurna,
oleh karena itu saran yang akan disampaikan kepada
pengembang sistem untuk membuat sistem ini untuk menjadi

lebih baik lagi yaitu sebagai berikut:

1. Aplikasi Penjualan Barang Antik ini belum memiliki layanan
pengolahan data pemesanan seperti rerata per periode serta
diagram tertentu untuk mengkalkulasi presentase laba per
periode. Untuk itu disarankan penambahan dilakukan pada
hal-hal yang dimaksud.

2. Aplikasi Penjualan Barang Antik ini akan lebih baik jika
ditambahkan layanan virtual banking untuk mempermudah

proses pembayaran.
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