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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perpustakaan tak bisa dipisahkan dari pembelajaran siswa 

siswi di sekolah dalam mencari ilmu pengetahuan. Fasilitas yang 

disediakan sekolah ini, sangatlah bermanfaat bagi semua siswa apabila 

bisa memanfaatkannya secara maksimal. Koleksi buku pada 

perpustakaan hendaknya selalu diperbaharui pada setiap periodenya 

sesuai dengan penerapan sistem pendidikan yang diterapkan oleh 

pemerintah. Namun, tidak semua perpustakaan menerapkan teknologi 

dalam proses kegiatan perpustakaan seperti peminjaman buku, 

pendaftaran anggota, pencarian buku dan lain-lain. Hal ini membuat 

kegiatan perpustakaan dilakukan secara manual atau menggunakan 

pembukuan. 

Dalam realitas dan fenomena yang ditemui, penyajian 

informasi dalam sebuah perpustakaan masih tergolong tradisionalis 

dan masih mengikuti cara lama. Hal ini bisa ditemui pada penyajian 

daftar buku, penyimpanan data anggota, peminjaman, dan lain 

sebagainya. 

SMK Yohanes XXIII merupakan salah satu sekolah 

menengah atas di Kota Maumere. Pada tahun 2013 ini, SMK Yohanes 

bertekad memperbaiki infrastruktur dan kinerja para guru-guru agar 

bisa menjadi sekolah kejuruan yang terfavorit. Namun, perbaikan 
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infrastruktur tidak diikuti dengan perkembangan sistem informasi di 

dalam sekolah. Salah satunya adalah belum terkomputerisasinya 

sistem pengelolaan perpustakaan, dengan penerapan sistem manual 

membuat kurang maksimalnya kinerja perpustakaan. Beberapa 

Contohnya, sistem pencarian buku yang memakan waktu dan 

peminjaman buku yang masih dicatat dalam bentuk pembukuan. Hal 

ini membuat pelayanan terhadap siswa-siswi menjadi kurang baik. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan seperti tersebut di 

atas maka rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana membuat 

perpustakaan SMK Yohanes XXIII Maumere 

1.3 Ruang Lingkup 

Sistem yang dirancang mampu menangani prosedur-

prosedur yang berhubungan sebagai berikut : 

1. Sistem ini mampu mengolah pendaftaran anggota 

2. Sistem ini mengolah peminjaman dan pengembalian buku 

3. Sistem ini megelolah Pengarsipan data dan ketentuan denda 

4. Sistem ini mempunyai batas waktu peminjaman perpanjangan buku 

5. Setiap siswa tidak boleh meminjam buku dengan judul dan 

pengarang yang sama lebih dari satu 

6. Sistem yang dirancang berbasis multiuser 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem informasi 

Perpustakaan SMK Yohanes XXIII Maumere yang memudahkan 

pelayanan peminjaman dan pengembalian buku lebih efektif serta 

proses pemeliharaan data dapat dilakukan melalui media komputer. 


