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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Baju sepakbola merupakan salah satu kebutuhan dan 

kesukaan dalam kalangan masyarakat khususnya Negara 

Indonesia. Di karenakan seiring dengan berkembangnya 

zaman. Maka baju sepakbola akan sangat di butuhkan 

terutama bagi pecinta sepakbola baik itu laki-laki maupun 

perempuan. 

Semakin berjalannya waktu baju sepakbola semakin di 

butuhkan, Baik itu di gunakan untuk berbagai kompetisi atau 

untuk pemakaian secara pribadi. Dimana setiap tahunnya di 

adakan berbagai kompetisi eropa yang di ikuti oleh beberapa 

club seperti LIGA CHAMPION yang di ikuti oleh berbagai 

macam club utusan dari setiap Negara di eropa. Ini 

merupakan bentuk kemajuan pesat dari para penjual baju 

sepakbola tersebut. 

Toko La-Tansa Sport merupakan toko yang bergerak di 

bidang industri kreatif yang di kendalikan oleh sebuah 

konveksi Pondok Modern Gontor Ponorogo dan saat ini telah 

menjadi salah satu toko baju sepakbola yang berkembang 
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pesat khususnya di Ponorogo. Toko La-Tansa ini berkembang 

sesuai dengan kinerja para karyawan yang melibatkan para 

asatidz (guru-guru) yang mengajar di Pondok tersebut. 

Untuk mengembangkan pemasaran baju tersebut tidak 

terlepas dari berbagai masalah di antaranya dalam 

pemasaran offline sehingga berkurangnya para peminat. Oleh 

karena itu di buatnya sistem online. Toko La-Tansa Sport ini 

juga merupakan bentuk usaha dari Pondok Modern Gontor 

yang mana para guru di didik untuk menjadi usahawan yang 

mandiri dan bertanggung jawab atas amanah yang telah di 

berikan oleh Pimpinan Pondok. 

Sesuai dengan judul sistem informasi penjualan baju 

sepakbola di toko La-Tansa Sport berbasis web, penelitian ini 

memaparkan mengenai sistem penjualan online. Sistem yang 

akan di buat yaitu untuk mengatasi masalah dalam penjualan 

baju sepakbola, terutama dalam pemasaran ke seluruh 

wilayah Indonesia agar tujuan dan target dari toko La-Tansa 

dapat tercapai sesuai dengan harapan yang di inginkan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Permasalahan yang dapat di rumuskan berdasarkan 

latar belakang di atas adalah dalam hal penjualan baju secara 

offline dalam pemasarannya. Maka agar toko La-Tansa Sport 
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dapat mencapai penghasilan sesuai dengan target yang di 

tentukan di buatlah sistem bagaimana membuat proses 

penjualan baju tersebut secara online berbasis web. 

1.3 Ruang Lingkup 

Agar dapat mencapai sasaran dan tujuan yang di 

harapkan. Maka di berikan batasan masalah sebagai berikut 

: 

1. Sistem akan memproses hasil penjualan, yang mana 

di butuhkan laporan oleh Pimpinan Pondok dengan 

rincian laporan per periode secara grafik dan potensi 

marketing perdaerah. Sehingga dapat di ketahui 

baju sepakbola yang banyak penjualannya di setiap 

daerah. 

2.  Kriteria model baju sepakbola dalam penjualan yaitu 

: 

a) Baju sepakbola dengan ukuran masing-

masing yaitu dari ukuran S sampai dengan 

XL. 

b) Harga jenis dari masing-masing club baik dari 

harga standar sampai harga yang tinggi 

sesuai dengan ukuran dan bahan baju 

tersebut. 
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1.4 Tujuan  

Tujuan dari sistem ini adalah untuk membuat sistem 

informasi penjualan baju sepakbola di Toko La-Tansa Sport 

secara online. Dengan adanya sistem tersebut di harapkan 

dapat membantu toko dalam memasarkan jenis-jenis baju 

yang di sukai oleh pecinta sepakbola. Adapun harapan yang 

di inginkan adalah : 

1. Memudahkan Toko La-Tansa Sport untuk menarik 

pelanggan dari berbagai daerah di Indonesia. 

2.  Memudahkan Toko La-Tansa Sport untuk di cari 

oleh para konsumen maupun masyarakat umum 

melalui website yang di sediakan. 

3. Memudahkan para karyawan dalam melaporkan 

hasil penjualan secara keseluruhan maupun per 

periode ke Pimpinan Pondok Modern Gontor. 

 
 
 

 
 


