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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan.

Dari hasil pembuatan dan pengamatan skripsi yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Game ’Maze’ Pada Mobile Phone Menggunakan Java 2 Micro Edition (J2ME) “, dapat ditarik beberapa kesimpulan bahwa aplikasi ini hanya akan berjalan dengan baik pada perangkat Handphone yang mempunyai kemampuan untuk menampilkan gambar berwarna dan ukuran layar minimum sebesar 178 x 140 piksel, karena aplikasi yang dibuat dilengkapi dengan image yang mempunyai ukuran tersebut, yaitu untuk menampilkan Menu Utama Game. 

Selama uji coba program pada beberapa merk handphone, ditemukan perbedaan tampilan tombol menu, yaitu tombol yang diciptakan oleh MIDet, seperti tombol “New Game” dan “Main Menu”. Untuk handphone dengan merk Nokia, tombol menu ditampilkan secara pop-up, sedangkan untuk handphone dengan merk lain, tombol menu ditampilkan sesuai dengan rancangan sistem yang sudah dibuat.

Berdasarkan beberapa pengujian dalam beberapa tipe handphone, maka aplikasi ini dinyatakan dapat berjalan dengan baik pada tipe handphone sebagai  berikut :

1. Nokia seri 6600 dan seri diatasnya, karena pada umumnya telah mempunyai layar dengan spesifikasi yang dibutuhkan sistem.

2. Sony Ericson seri K750, karena mempunyai spesifiksi minimum yang diharapkan oleh aplikasi.

3. Motorola seri 368c.       
5.2. Saran.

Berdasarkan batasan masalah dan hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap aplikasi permainan MAZE ini, maka saran penulis bagi pengembanagn lebih lanjut terhadap aplikasi ini adalah sebagai berikut : 

1. Penambahan objek musuh pada MAZE, sehingga user mendapatkan tantangan yang lebih besar saat menelusuri jalur Maze. 

2. Penambahan fungsi penanganan error yang baik, jika pada suatu saat terdapat kesalahan loading pada waktu memunculkan intro game atau menu game.     

3. Penggunaan kelas GameCanvas untuk menggambarkan pola maze di layar, sehingga tampilan maze menjadi lebih menarik dan pengaturan tata letak objek yang lebih baik.

4. Game dapat menampilkan nama pemain pada tampilan High score permainan

5. Menghindari penggunaan ukuran image yang terlalu besar, sehingga apikasi dapat dijalankan pada perangkat handphone dengan ukuran layar yang kecil sekalipun. 


