INTISARI
Dengan bantuan komputer, proses belajar musik dapat dijalankan secara mandiri dengan suasana yang nyaman. Pembelajaran dengan komputer diwujudkan dalam sebuah aplikasi. Aplikasi ini sebagai media piranti pembelajaran berperan sebagai penghubung antara alat musik keyboard dengan komputer. Program aplikasi ini memiliki kemampuan untuk menampilkan hasil yang diimplementasikan secara visual yakni dengan virtual keyboard. Selain itu program ini memiliki kemampuan memberikan hasil benar dan salah, sehingga pengguna dapat mengetahui seberapa besar kebenaran dan kesalahan dalam belajar alat musik keyboard. 
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