
CARA KERJA PROGRAM
Ada beberapa langkah dalam menjalankan program apilkasi ini, sebagai berikut :

1. Aplikasi yang akan dijalankan ialah Program Aplikasi Pembelajaran Berbahasa, Kognitif, dan Seni Untuk Siswa Taman Kanak-Kanak Berbasis Multimedia. Untuk menjalankan aplikasi ini user terlebih dahulu harus masuk ke dalam tampilan awal aplikasi atau form pembuka.
2. Untuk memulainya user dapat meng-klik tombol ‘Mulai’, maka kemudian muncullah sebuah Form Pilihan.
3. Form Pilihan memiliki 3 buah pilihan, diantaranya Menu Mulai Belajar, Menu Bermain, dan Menu Berkreasi. Serta ada sebuah menu tambahan guna melakukan proses tambah data (diperuntukkan oleh user yang memahami pengolahan data). Untuk memilihnya klik pada pilihan yang diinginkan.

1) Bila user memilih / meng-klik Menu Mulai Belajar, maka selanjutnya muncul Form Belajar. 
2) Bila user memilih / meng-klik Menu Bermain, maka selanjutnya muncul Form Bermain. 
3) Bila user memilih / meng-klik Menu Berkreasi, maka selanjutnya muncul Form Kreasi. 
4) Bila user memilih / meng-klik Tambah Data, maka selanjutnya muncul Form Login (sebagai penghubung ke Form Tambah Data).
4. Pada form belajar, apabila user memilih menu bahasa dan ragam benda maka aplikasi akan menampilkan lagi tampilan menu pilihan. Menu pilihan ini berisi Menu Abjad, Menu Angka, Menu Buah, Menu Bunga, Menu Hewan, dan Menu Benda Mati. User dapat memilih diantara menu pilihan tersebut dengan cara meng-klik pada menu pilihan yang diinginkan. 

1) Bila user memilih / meng-klik Menu Abjad, maka selanjutnya muncul tampilan Form abjad. Pada form ini user dapat belajar abjad dari A hingga Z. Form ini menampilkan gambar dan nama dari abjad yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap abjad yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut’, kemudian untuk melihat abjad yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat abjad yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
2) Bila user memilih / meng-klik Menu Angka, maka selanjutnya muncul tampilan Form Angka. Pada form ini user dapat belajar angka dari 1 hingga 10. Form ini menampilkan gambar dan nama dari angka yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap angka yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut”, kemudian untuk melihat angka yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat angka yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
3) Bila user memilih / meng-klik Menu Buah, maka selanjutnya muncul tampilan Form Buah. Pada form ini user dapat belajar mengenal beberapa bentuk buah beserta namanya, form ini menampilkan gambar dan nama dari buah yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap buah yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut’, kemudian untuk melihat buah yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat buah yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
4) Bila user memilih / meng-klik Menu Bunga, maka selanjutnya muncul tampilan Form Bunga. Pada form ini user dapat belajar mengenal beberapa bentuk bunga beserta namanya, form ini menampilkan gambar dan nama dari bunga yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap bunga yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut’, kemudian untuk melihat bunga yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat bunga yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Pada form bunga ini terdapat fasilitas untuk Tambah dan Simpan data baru, jadi user dapat menambahkan data baru milik user yang belum ada di dalam form dengan cara meng-klik tombol “Tambah”. Data tersebut akan tersimpan dengan cara meng-klik tombol “Simpan” setelah penambahan data baru, dan dapat ditampilkan pada form ini. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
5) Bila user memilih / meng-klik Menu Hewan, maka selanjutnya muncul tampilan Form Hewan. Pada form ini user dapat belajar mengenal beberapa bentuk hewan beserta namanya, form ini menampilkan gambar dan nama dari hewan yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap hewan yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut’, kemudian untuk melihat hewan yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat hewan yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Pada form hewan ini terdapat fasilitas untuk Tambah dan Simpan data baru, jadi user dapat menambahkan data baru milik user yang belum ada di dalam form dengan cara meng-klik tombol “Tambah”. Data tersebut akan tersimpan dengan cara meng-klik tombol “Simpan” setelah penambahan data baru, dan dapat ditampilkan pada form ini. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
6) Bila user memilih / meng-klik Menu Benda Mati, maka selanjutnya muncul tampilan Form Benda mati. Pada form ini user dapat belajar mengenal beberapa bentuk benda mati beserta namanya, form ini menampilkan gambar dan nama dari benda mati yang ditampilkan, beserta suara pelafalannya. Untuk melihat setiap benda mati yang ada dalam form ini user dapat meng-klik tombol “Lanjut’, kemudian untuk melihat benda mati yang sudah ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Sebelum”, lalu untuk melihat benda mati yang pertama kali ditampilkan (mengulang) user dapat meng-klik tombol “Awal”, sedangkan untuk melihat abjad yang terakhir ditampilkan user dapat meng-klik tombol “Akhir”. Kemudian untuk mendengarkan suara pelafalan dari nama abjad yang ditampilkan user dapat meng-klik pada tombol “Klik disini ada suaranya loh!”. Pada form benda mati ini terdapat fasilitas untuk Tambah dan Simpan data baru, jadi user dapat menambahkan data baru milik user yang belum ada di dalam form dengan cara meng-klik tombol “Tambah”. Data tersebut akan tersimpan dengan cara meng-klik tombol “Simpan” setelah penambahan data baru, dan dapat ditampilkan pada form ini. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.

5. Pada form belajar, apabila user memilih menu berhitung maka aplikasi akan menampilkan form berhitung. Form ini memiliki 2 pembelajaran berhitung, yaitu penjumlahan dan pengurangan. Form ini menampilkan beberapa pertanyaan yang berkaitan dengan gambar yang ditampilkan, sehingga user harus cermat membaca pertanyaan dan mencermati gambar. Kemudian pada form ini user harus menginputkan angka pada kotak teks dari gambar yang ditampilkan, apabila telah selesai menginputkan angkanya maka user dapat klik pada tombol “Tambah” atau “Kurang”, ini disesuaikan dengan pertanyaan yang berkaitan dengan gambar. Selanjutnya, program akan melakukan perhitungan berdasarkan angka yang diinputkan dan tombol yang di klik, lalu hasilnya ditampilkan pada kotak teks hasil. Pada form ini user dapat belajar berhitung dengan beberapa pertanyaan dan gambar yang berbeda, untuk itu user dapat klik pada tombol “Putar”. Untuk kembali ke form bahasa dan ragam benda user dapat klik pada tombol “Kembali”.
6. Kemudian bila user ingin keluar dari form belajar, maka user klik pada tombol “Kembali” di form belajar. Sehingga aplikasi kembali ke form pilihan.
7. Pada from pilihan, bila user memilih Menu Saatnya Bermain maka aplikasi akan menampilkan Form Bermain. Form Bermain memiliki 3 menu pilihan bermain, diantaranya ialah menu pilihan bermain puzzle, menu pilihan bermain tebak gambar, dan menu pilihan bermain cari gambar.

1) Bila user memilih menu pilihan bermain puzzle maka aplikasi akan menampilkan Form Puzzle. Pada form ini user dapat memilih 1 gambar dari beberapa pilihan gambar, lalu gambar yang dipilih tersebut akan ditampilkan secara acak oleh aplikasi. Disini user harus mengatur letak gambar yang acak tersebut menjadi gambar yang benar, untuk mulai bermain (mengatur letak gambar) user dapat meng-klik tombol “Mainkan”. Setelah gambar yang acak tersebut berhasil diatur letaknya, user dapat mulai permainan lagi dengan memilih pilihan gambar lain. Untuk kembali ke form bermain user dapat meng-klik tombol “Kembali”.  
2) Bila user rmemilih menu pilihan bermain tebak gambar maka aplikasi akan menampilkan Form Tebak Gambar. Pada form ini aplikasi memberikan 4 pilihan kategori tebak gambar, yaitu Buah, Bunga, Hewan, dan Benda Mati. Pada setiap pilihan tersebut memberikan sebuah pertanyaan dan 3 buah pilihan jawaban, untuk mempermudah user menjawab pertanyaan maka aplikasi memberikan ciri-ciri dari gambar yang akan ditampilkan (masih disembunyikan). Untuk memulai permainan user dapat meng-klik pada pilihan kategori tebak gambar yang diinginkan, misalkan Buah. Setelah masuk ke dalam kategori Buah user harus menjawab pertanyaan yang diberikan, sebelum menjawab ada baiknya user mencermati lebih dahulu ciri-ciri yang diberikan, lalu pilih jawaban dengan meng-klik salah satu pilihan jawaban yang diberikan. Apabila jawaban yang user pilih salah maka aplikasi akan menampilkan sebuah kotak pesan yang memberitahukan bahwa jawaban yang dipilih adalah salah. Namun, apabila jawaban yang user pilih benar maka aplikasi akan menampikan kotak pesan yang memberitahukan bahwa jawaban yang user pilih adalah benar, dan klik “OK” pada kotak pesan agar aplikasi dapat menampilkan gambar Buah yang dimaksud. Begitu pula yang terjadi pada pilihan kategori tebak gambar yang lain. Untuk kembali ke form bermain user dapat klik pada tombol “Kembali”.
3) Bila user memilih menu pilihan bermain cari gambar maka aplikasi akan menampilkan Form Cari Gambar. Pada form ini aplikasi menampilkan beberapa gambar yang masih disembunyikan, user harus membuka gambar tersebut satu per satu dan mencari gambar yang sama. Untuk memulai permainan, user dapat meng-klik sembarang gambar untuk membukanya, lalu cari lagi gambar lain yang sama dengan gambar yang pertama di klik. Begitu seterusnya hingga gambar yang dicari habis. Untuk memulainya lagi user dapat meng-klik pada tombol “Ayo..Main”. Untuk kembali ke form bermain user dapat klik pada tombol “Kembali”.

8. Setelah bermain-main di form bermain dan ingin kemali ke form pilihan user dapat klik pada tombol “Kembali” di form bermain. Sehingga aplikasi kembali ke form pilihan.
9. Pada from pilihan, bila user memilih Menu Coba Berkreasi maka aplikasi akan menampilkan Form Kreasi. Form Kreasi memiliki 2 menu pilihan berkreasi, diantaranya ialah menu pilihan mewarnai gambar dan menu pilihan cergam (cerita bergambar).

1) Bila user memilih menu pilihan mewarnai gambar, maka aplikasi akan menampilkan Form Mewarnai Gambar. Pada form ini aplikasi menampilkan 2 buah gambar yang sama, gambar yang berwarna dan yang belum berwarna. User dapat mewarnai gambar yang belum berwarna dengan cara meng-klik tombol ”Mewarnai” untuk mengaktifkan proses pewarnaan, lalu klik pada nilai ketebalan warna, lalu pilih warna yang diinginkan, kemudian arahkan kursor pada gambar yang ingin diwarnai, maka mulailah proses pewarnaan. Apabila terjadi kesalahan ketika mewarnai gambar, user dapat klik pada tombol “Hapus”. Bila user masih ingin mencoba mewarnai gambar lainnya maka user dapat klik tombol “Putar”. Untuk kembali ke form kreasi user dapat klik pada tombol “Kembali”.
2) Bila user memilih menu cerita gambar, maka aplikasi akan menampilkan Form Cergam (cerita gambar). Pada form ini aplikasi memberikan 3 buah pilihan cerita, cerita yang ditawarkan berupa cerita-cerita rakyat. User dapat memilih cerita yang ingin didengarkan dengan cara klik pada pilihan cerita yang diinginkan. Maka selanjutnya aplikasi menampilkan gambar dari cerita yang dipilih dan aplikasi memperdengarkan cerita tersebut. Apabila cerita yang dipilih telah selesai maka user dapat mengulangnya kembali atau memilih cerita yang lain dengan cara diatas. Untuk kembali ke form kreasi user dapat klik pada tombol “Kembali”.  

10. Untuk keluar dari form kreasi user dapat klik pada tombol “Kembali” di form kreasi, sehingga aplikasi kembali ke form pilihan.
11. Pada menu tambah data, form pilihan akan menghubungkan user ke form tambah data. Akan tetapi untuk masuk ke form tambah data ini user harus masuk terlebih dahulu ke form login, untuk mengisikan nama dan password. Nama diisi sesuai dengan nama user yang ingin menambah data, sedangkan password diisi sesuai dengan tanggal lahir user (format password, “ddmmyy”). Apabila telah memasukkan nama dan password, maka kemudian klik OK, dan aplikasi akan menghubungkan ke form tambah data. Sebagai catatan, jika password yang diisikan tidak sesuai dengan format yang dianjurkan, maka aplikasi tidak akan menghubungkan user ke form tambah data. Begitu pula jika user tidak mengisi kotak nama dan password.
12. Bila user telah berhasil melewati form login maka aplikasi akan menampilkan form tambah data. Pada form tambah data ini aplikasi menampilkan empat buah pilihan menu tambah data, diantaranya, menu tambah data buah, menu tambah data bunga, menu tambah data hewan, dan menu tambah data benda mati. Untuk memilihnya, user dapat klik pada pilihan menu yang diinginkan, sebagai berikut :

1) Apabila user memilih menu tambah data buah maka user dapat klik pada tombol yang bergambar buah, kemudian aplikasi akan menampilkan form tambah data buah. Pada form tambah data buah ini aplikasi menampilkan bentik tampilan penginputan data. Ada tiga buah tombol yang berperan penting disini, yaitu tombol Tambah, Simpan, dan Batal. Untuk memulai penambahan data, user dapat klik pada tombol Tambah. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg (ukurannya 400 x 300) dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Apabila telah selesai melakukan penginputan data maka silahkan user klik pada tombol Simpan, selanjutnya program akan menyimpan data yang telah diinputkan tersebut ke tabel buah. Namun apanila tiba-tiba user ingin membatalkan proses penginputan data maka user dapat klik pada tombol Batal. Klik pada tombol Kembali untuk keluar dari tampilan form tambah data buah, dan kembali ke form tambah data.
2) Apabila user memilih menu tambah data bunga maka user dapat klik pada tombol yang bergambar bunga, kemudian aplikasi akan menampilkan form tambah data bunga. Pada form tambah data bunga ini aplikasi menampilkan bentik tampilan penginputan data. Ada tiga bunga tombol yang berperan penting disini, yaitu tombol Tambah, Simpan, dan Batal. Untuk memulai penambahan data, user dapat klik pada tombol Tambah. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg (ukurannya 400 x 300) dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Apabila telah selesai melakukan penginputan data maka silahkan user klik pada tombol Simpan, selanjutnya program akan menyimpan data yang telah diinputkan tersebut ke tabel bunga. Namun apanila tiba-tiba user ingin membatalkan proses penginputan data maka user dapat klik pada tombol Batal. Klik pada tombol Kembali untuk keluar dari tampilan form tambah data bunga, dan kembali ke form tambah data.
3) Apabila user memilih menu tambah data hewan maka user dapat klik pada tombol yang bergambar hewan, kemudian aplikasi akan menampilkan form tambah data hewan. Pada form tambah data hewan ini aplikasi menampilkan bentik tampilan penginputan data. Ada tiga hewan tombol yang berperan penting disini, yaitu tombol Tambah, Simpan, dan Batal. Untuk memulai penambahan data, user dapat klik pada tombol Tambah. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg (ukurannya 400 x 300) dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Apabila telah selesai melakukan penginputan data maka silahkan user klik pada tombol Simpan, selanjutnya program akan menyimpan data yang telah diinputkan tersebut ke tabel hewan. Namun apanila tiba-tiba user ingin membatalkan proses penginputan data maka user dapat klik pada tombol Batal. Klik pada tombol Kembali untuk keluar dari tampilan form tambah data hewan, dan kembali ke form tambah data.
4) Apabila user memilih menu tambah data benda mati maka user dapat klik pada tombol yang bergambar benda mati, kemudian aplikasi akan menampilkan form tambah data benda mati. Pada form tambah data benda mati ini aplikasi menampilkan bentik tampilan penginputan data. Ada tiga buah tombol yang berperan penting disini, yaitu tombol Tambah, Simpan, dan Batal. Untuk memulai penambahan data, user dapat klik pada tombol Tambah. Penambahan data harus disesuaikan formatnya dengan data-data sebelumnya yang telah ada pada form ini, gambar yang ingin diinputkan formatnya jpeg (ukurannya 400 x 300) dan suara pelafalan formatnya wav. Sehingga user terlebih dahulu harus menyimpan data yang ingin ditambahkan tersebut ke dalam komputer. Apabila telah selesai melakukan penginputan data maka silahkan user klik pada tombol Simpan, selanjutnya program akan menyimpan data yang telah diinputkan tersebut ke tabel benda mati. Namun apanila tiba-tiba user ingin membatalkan proses penginputan data maka user dapat klik pada tombol Batal. Klik pada tombol Kembali untuk keluar dari tampilan form tambah data benda mati, dan kembali ke form tambah data.

13. Untuk keluar dari form tambah data user dapat klik tombol “Kembali”, maka aplikasi akan menghubungklan user ke form pilihan.
14. Klik pada tombol Keluar pada form pilihan untuk keluar dari aplikasi ini.

