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BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan :

1. Membantu anak-anak, khususnya siswa TK untuk lebih mengenal benda disekeliling mereka dan melafalkannya dalam dua bahasa.
2. Merangsang daya pikir anak melalui latihan berhitung, bermain, dan berkreasi.
3. Membuat anak-anak lebih tertarik untuk belajar dengan model seperti ini karena aplikasi ini menampilkan tampilan yang menarik.
4. Aplikasi ini memeliki kelemahan pada sedikitnya benda yang ditampilkan.
5. Materi pembelajaran sesuai dengan standarisasi Sekolah TK belum semuanya dapat disajikan.

6. pada proses mewarnai program belum dapat melakukan pewarnaan secara optimal, artinya program belum dapat memberi warna hanya pada satu bidang yang ditunjuk. 

5.2 Saran
Aplikasi ini masih banyak memiliki kelemahan, diharapkan pada aplikasi berikutnya kelemahan-kelemahan tersebut dapat teratasi dengan cara :

1. Memperbanyak benda-benda yang ingin ditampilkan, lebih beragam dari berbagai golongan benda.

2. Menyajikan materi-materi pembelajaran lebih lengkap. Sehingga aplikasi ini menjadi lebih menarik, mendidik, dan komunikatif.

3. Pada form mewarnai dilengkapi dengan program yang dapat membantu proses pewarnaan menjadi lebih optimal, sehingga ketika kursor diklik (proses pewarnaan) warna dapat memenuhi bidang yang ditunjuk saja atau bentu dari bidang.


