CARA PENGGUNAAN PROGRAM
a. Mahasiswa atau pengguna perpustakaan

Pada saat mahasiswa atau pengguna perpustakaan akan melakukan proses pencarian lokasi buku, pada tampilan utama pilih menu Cari dan tentukan metode pencarian buku. Misalnya akan mencari buku berdasarkan nama pengarang. Maka pilih cari kemudian klik pengarang.
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Gambar tampilan utama dengan pilihan cari menurut pengarang

Akan muncul pilihan nama pengarang, pilih salah satu nama pengarang maka akan muncul semua judul buku yang dibuat oleh pengarang yang dimaksud. Misalnya akan mencari buku dengan nama pengarang Abdul kadir, semua judul buku yang dibuat oleh Abdul Kadir akan ditampilkan.
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Gambar tampilan judul buku yang dibuat oleh pengarang yang dimaksud

Untuk mengetahui lokasi lemari dimana buku yang dicari disimpan, pilih tombol View Lokasi. Maka akan keluar tampilan dengan tombol pilihan Tampak Atas, untuk melihat lokasi lemari dari sudut pandang atas. Tampak Samping, untuk melihat lokasi lemari dari sudut samping. Lokasi buku, untuk melihat letak buku disimpan. Isi Buku Dalam Lemari untuk mengetahui isi keseluruhan dari lemari tersebut. Namun sebelum menggunakan tombol-tombol tersebut, pilih judul buku yang akan dicari terlebih dahulu, sebab jika judul buku belum dipilih maka tombol tersebut tidak akan berfungsi.
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Gambar lokasi lemari dari sudut pandang atas
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Gambar lemari dari sudut padang samping
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Gambar Lokasi buku yang dicari
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Gambar judul buku yang terdapat dalam lemari

b. Admin perpustakaan

Seorang admin yang akan melakukan manipulasi data buku harus Login terlebih dahulu.
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Gambar Login Admin

Setelah Login berhasil akan ditampilkan form untuk manipulasi data buku. Untuk menambah buku baru, pilih tambah kemudian isi data buku dengan lengkap dan simpan.
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Gambar manipulasi data untuk tambah buku baru

Untuk mengubah data buku yang sudah tersimpan, pilih kode buku, maka akan ditampilkan rincian data buku. Pilih ubah, lakukan manipulasi untuk ubah buku kemudian pilih simpan.
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Gambar manipulasi data untuk ubah buku

Untuk menghapus data buku, pilih kode buku kemudian pilih hapus.
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Gambar manipulasi data untuk hapus buku

Untuk menambah nama pengarang, pilih tambah pengarang, kemudian isi data pengarang, pilih tombol simpan.
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Gambar manipulasi untuk tambah pengarang

Untuk ubah data pengarang, pilih tombol batal, pilih kode pengarang kemudian ubah dan simpan.
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Gambar manipulasi untuk ubah pengarang

Untuk hapus data pengarang, pilih tombol batal, pilih kode pengarang kemudian hapus dan pilih Yes setelah keluar konfirmasi.
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Gambar manipulasi untuk hapus pengarang

Untuk menambah nama penerbit, pilih tambah penerbit, kemudian isi data penerbit pilih tombol simpan.
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Gambar manipulasi untuk tambah penerbit

Untuk ubah data penerbit, pilih tombol batal, pilih kode penerbit kemudian ubah dan simpan.
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Gambar manipulasi untuk ubah penerbit

Untuk hapus data penerbit, pilih tombol batal, pilih kode penerbit kemudian hapus dan pilih Yes setelah keluar konfirmasi.
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Gambar manipulasi untuk hapus penerbit

Untuk menambah kategori, pilih tambah kategori, kemudian isi kode dan nama kategori pilih tombol simpan.
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Gambar Manipulasi buku untuk tambah kategori

Untuk ubah kategori, pilih tombol batal, pilih kode kategori kemudian ubah dan simpan.
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Gambar Manipulasi data buku untuk ubah kategori

Untuk hapus data kategori, pilih tombol batal, pilih kode kategori kemudian hapus dan pilih Yes setelah keluar konfirmasi.
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Gambar manipulasi data buku untuk hapus kategori
