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BAB IV

IMPLEMENTASI  DAN PEMBAHASAN
Gambaran umum tentang suatu aplikasi yang akan dikembangkan telah dijabarkan dan diterapkan secara tahap demi tahap dengan tujuan agar aplikasi mencapai tujuan yang diharapkan oleh pengguna. Banyak hal yang harus ditinjau sebelum aplikasi diterapkan untuk penggunanya, antara lain aplikasi terlebih dahulu diuji dari bentuk-bentuk kesalahan (error). Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain kesalahan penulisan bahasa pemrograman, kesalahan didalam proses, atau kesalahan logika (dalam validasi data masukan). 
Satu per satu dilakukan penelusuran dengan melakukan pengamatan terhadap proyek (project). Setelah program bebas dari kesalahan, program tersebut dicoba  dengan memasukkan data untuk diolah oleh sistem pakar, kemudian pengujian dilakukan pada tahap penelusuran representasi pengetahuan, hingga informasi keputusan yang disajikan benar-benar sesuai dengan data aslinya. Selanjutnya akan dijelaskan struktur pemakaian aplikasi Sistem Informasi Geografis SMUN3 Yogyakarta.
4.1
Spesifikasi Program

Struktur aplikasi ini dirancang dan dikembangkan secara moduler, artinya susunan subrutin yang dikemas dalam suatu paket project sehingga menghasilkan sebuah aplikasi yang  siap dipakai.

Aplikasi merupakan sekumpulan perintah terperinci dan saling berkaitan yang dapat dimengerti oleh komputer, digunakan untuk memproses data masukan (input) dan menghasilkan keluaran (output) sehingga dapat berguna bagi pengguna. Untuk menghasilkan suatu output yang informatif, beberapa faktor yang perlu diperhatikan  yaitu :

1. Data masukan yang objektif dan valid.
2. Perancangan antar muka yang sederhana tanpa mempengaruhi kemampuan program.

3. Menggunakan bahasa pemrograman yang tepat, dalam hal ini menggunakan aplikasi dikembangkan dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0, serta koneksi database-nya memakai Microsoft SQL Server 2000.
4.2
Spesifikasi Pengguna Aplikasi
Adapun  spesifikasi pengguna aplikasi ini dibedakan menjadi 2 jenis pengguna yaitu manajemen SMUN3 yang juga merupakan Admin karena Admin include didalam sistem melalui Manaejmen SMUN3 dan pengguna (User) Sistem Informasi Geografis. 

4.2.1 Manajemen SMUN3
Manajemen SMUN3 merupakan pihak yang nantinya akan mengelola aplikasi jika aplikasi ini diimplementasikan didalam SMUN3 sehingga Manajemen SMUN3 mempunyai hak yang sama seperti Admin yaitu melakukan Pengisian  (input) data berdasarkan fakta sebagai bahan untuk mengolah sistem informasi berdasarkan kontrol basis data. Karena hak yang sama inilah maka Admin dibuat dalam satu jalur bersama Manaejmen SMUN3. Dalam menjalankan aplikasi pengolahan data dibuat dialog masukan berupa Password  untuk masuk ke dalam menu Manajemen SMUN3. Dialog login dapat dilihat pada gambar 4.18.
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Gambar 4.18 Dialog Login 
Apabila mengisikan User name dan Password dengan benar maka akan disajikan menu utama. Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 4.19.
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Gambar 4.19 Menu Utama
Adapun menu yang dapat diakses oleh manajemen SMUN3/Admin adalah :
a. Input Data Bangunan
Input data Bangunan ini digunakan untuk mengolah data Bangunan sebagai sub bagian pertama pada layer denah SMUN3 Yogyakarta. Data yang diolah yaitu id_bangunan, Nama Gedung, No_icon, dan sistem peletakan koordinat X dan Y sebagai scope (ruang lingkup) area Bangunan yang akan dimasukkan.

Pada pengolahan data Bangunan terdapat nomer identitas Bangunan, nomor ini dibuat secara otomatis sebagai pertanda unik antara data tiap Bangunan yang lain. Potongan script program untuk membuat nomer id Bangunan secara otomatis dapat dilihat pada Listing 4.1.
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Listing 4.1 Sintaks Untuk Fungsi Nomor id Bangunan

Selanjutnya pada pengolahan data Bangunan dapat dilakukan input untuk melakukan update data Bangunan dan juga menyimpan hasil perubahannya. Potongan script program untuk menyimpan dan melakukan update data Bangunan dapat dilihat pada Listing 4.2.
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Listing 4.2 Sintaks Untuk Melakukan Update Data Bangunan
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Sedangkan antarmuka input data Bangunan dapat dilihat pada gambar 4.20.
Gambar 4.20 Antarmuka Input Data Gedung

b. Input Data Ruangan
Input data Ruangan ini digunakan untuk mengolah data Ruangan sebagai sub bagian kedua pada layer Bangunan. Data yang diolah yaitu nama Ruangan, No_lantai, Nama Bangunan, No_icon, dan gambar peta Bangunan.
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Pada pengolahan data Ruangan terdapat nomer identitas Ruangan, nomor ini dibuat secara otomatis juga sebagai pertanda unik antara data tiap Ruangan yang lain. Potongan script program untuk membuat nomer id Ruangan secara otomatis dapat dilihat pada Listing 4.3.
Listing 4.3 Sintaks Untuk Fungsi Nomer id Ruangan

Selanjutnya pada pengolahan data Ruangan dapat dilakukan input untuk melakukan update data Ruangan dan juga menyimpan hasil perubahannya. Potongan script program untuk menyimpan dan melakukan update data Ruangan dapat dilihat pada Listing 4.4.
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Listing 4.4 Sintaks Untuk Melakukan Update Data Ruangan
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Sedangkan antarmuka input data Ruangan dapat dilihat pada gambar 4.21.

Gambar 4.21 Antarmuka Input Data Ruangan

c. Input Data Fasilitas
Input data Fasilitas ini digunakan untuk mengolah data Fasilitas sebagai sub bagian ketiga pada layer Ruangan. Data yang diolah yaitu nama Fasilitas, id_ruang, Nama Ruang, ID Fasilitas, No_Icon, dan gambar peta Ruangan.
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Pada pengolahan data Fasilitas terdapat nomer identitas Fasilitas, nomor ini dibuat secara otomatis juga sebagai pertanda unik antara data tiap Fasilitas yang lain. Yang diisi adalah pilih data Ruangan selanjutnya isi nama Ruang, ID Ruang ID Fasilitas, No_Icon, dan Nama Fasilitas. Potongan script program untuk membuat nomer id Fasilitas secara otomatis dapat dilihat pada Listing 4.5.
Listing 4.5 Sintaks Untuk Fungsi Nomer id Fasilitas

Selanjutnya pada pengolahan data Fasilitas dapat dilakukan input untuk melakukan update data Fasilitas dan juga menyimpan hasil perubahannya. Potongan script program untuk menyimpan dan melakukan update data Fasilitas dapat dilihat pada Listing 4.6.
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Listing 4.6 Sintaks Untuk Melakukan Update  Data Fasilitas
Sedangkan antarmuka input data Fasilitas dapat dilihat pada gambar 4.22.


Gambar 4.22 Antarmuka Input Data Fasilitas

Selanjutnya untuk mengambil nilai koordinat titik X dan Y berdasarkan objek gambar dapat dilihat pada potongan script program 4.7.
Listing 4.7 Sintaks Untuk Mengambil Nilai Koordinat Berdasarkan Objek Gambar

Untuk menjelaskan potongan script program diatas, diambil satu contoh yaitu mendefinisikan nilai koordinat Gedung A sebagai berikut :
Shape(1).Left = 139

Shape(1).Top = 137

Shape(1).Height = abs(187-137) = 50
Shape(1).Width=abs(378-139) = 239

Untuk penjelasan contoh dalam mendefinisikan nilai koordinat Bangunan A dapat dilihat pada gambar 4.23.



Gambar 4.23 Contoh Nilai Koordinat Bangunan A

Adapun Laporan yang akan diakses oleh Manajemen SMUN3/Admin adalah sebagai berikut :

1. Informasi Data Bangunan. 

Menginformasikan seluruh bangunan yang terdiri dari beberapa Bangunan. Informasi ini diambil dari tabel Bangunan. Potongan script program untuk menginformasikan data Bangunan dapat dilihat pada Listing 4.8.

Listing 4.8 Sintaks Untuk Menginformasikan Data Bangunan 

Tampilan informasi data Bangunan dapat dilihat pada gambar 4.24.
Gambar 4.24  Tampilan Informasi Data Bangunan.

2.   Informasi Data Ruangan Untuk Tiap Bangunan.
Menginformasikan data Ruangan berdasarkan tiap Bangunan yang diperoleh dari tabel Bangunan dan tabel Ruangan. Potongan script program untuk menginformasikan data Ruangan dapat dilihat pada Listing 4.9.

Listing 4.9 Sintaks Untuk Menginformasikan Data Ruangan

Tampilan informasi data Ruangan pada tiap Bangunan dapat dilihat pada gambar 4.25.


Gambar 4.25  Informasi Data Ruangan Tiap bangunan

3 . Informasi Data Fasilitas Tiap Ruangan 

Informasi ini akan menyajikan data Fasilitas berdasarkan tiap Ruangan yang diperoleh dari tabel Ruangan dan tabel Fasilitas. Potongan script program untuk menginformasikan data Fasilitas dapat dilihat pada Listing 4.10.


Listing 4.10 Sintaks Untuk Menginformasikan Data Fasilitas Tiap Ruangan. 

Tampilan informasi data Fasilitas pada tiap Ruangan dapat dilihat pada gambar 4.26.

Gambar 4.26  Informasi Data Fasilitas Tiap Ruangan.
4.2.2 User / Pengguna Sistem
Pengguna sistem merupakan pihak yang membutuhkan informasi tentang SMUN3 Yogyakarta. Penyajian informasi ke User sebagai bentuk interaksi pengguna sistem dengan sistem yang telah dirancang. Tampilan informasi denah Bangunan yang dapat diakses oleh pengguna dapat dilihat pada gambar 4.27.


Gambar 4.27 Tampilan Informasi Denah Bangunan.
Setiap nama Bangunan akan memiliki spotlink untuk menghubungkan ke form informasi Ruangan yang disajikan berdasarkan tiap Bangunan yang diwakili dengan gambar simbol yang berwarna sesuai dengan jenis Bangunannya. Tampilan informasi Ruangan pada tiap Bangunan dapat dilihat pada gambar 4.28.

Gambar 4.28 Tampilan Informasi Ruangan Tiap Bangunan.
Selanjutnya nama Ruangan atau icon Ruangan memiliki spotlink untuk menghubungkan ke form informasi Fasilitas yang disajikan berdasarkan tiap Ruangan, Fasilitas diletakkan pada tiap Ruangan yang diwakili dengan gambar simbol yang berwarna sesuai dengan jenis Ruangan. Tampilan informasi Fasilitas pada tiap Ruangan dapat dilihat pada gambar 4.29.


Gambar 4.29 Tampilan Informasi Fasilitas Tiap Ruangan.
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Function Kode() As String


Set rsquery = Koneksi.Execute("Select ID_Bangunan from tbBangunan order by ID_Bangunan desc")


If rsquery.BOF Then


  Kode = "G01"


Else


  Kode = "G" +Format(Val(Right(rsquery!ID_Bangunan, 2)) _


      + 1, "00")


End If


End Function


TxtKd.Text=Kode	‘ Pengisian kode ke textbox
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Public Conn As ADODB.Connection


Public RS As ADODB.Recordset


  StringCon = "PROVIDER=MSDASQL; Driver={SQL Server}; " & _


            "Server=.;" & _


            "Database=dbGedungSMUN3; "


  Set Conn = New ADODB.Connection


  Conn.Open Strconnect                       





If Tag = 0 Then


  Koneksi.Execute "insert into tbBangunan (id_Bangunan," _    


    + "nama_Gedung,No_Icon,XTop,YTop,XDown,YDown) " _


    + " values('" + txtFields(0) + "','" + txtFields(1) _


    + "','" + CStr(Combo2.ListIndex + 1) + "'," _


    + txtKoordinat(0) + "," + txtKoordinat(1) + "," _


    + txtKoordinat(2) + "," + txtKoordinat(3) + ")"


    MsgBox "Data Gedung "+txtFields(1)+" Sudah disimpan...", 


           vbInformation, "Penyimpanan"


Else


  Koneksi.Execute "Update tbBangunan set nama_Gedung='" _


    + txtFields(1) + "',No_Icon='"+CStr(Combo2.ListIndex+1) _


    + "'," + "XTop=" + txtKoordinat(0) + ",YTop=" _


    + txtKoordinat(1)+",XDown="+txtKoordinat(2)+",YDown=" _


    + txtKoordinat(3)+"where id_Bangunan='"+txtFields(0) + "'"


  MsgBox "Data Gedung " + txtFields(1) + " Sudah diupdate...", 


          vbInformation, "Penyimpanan"


End If
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Function KodeAuto() As String


Set rsquery = Koneksi.Execute("Select ID_Ruangan from tbRuangan order by ID_Ruangan desc")


If rsquery.BOF Then


  KodeAuto = "R01"


Else


  KodeAuto="R"+Format(Val(Right(rsquery!ID_Ruangan,2))+1, "00")


End If


End Function


TxtKd.Text=KodeAuto	‘ Pengisian kode ke textbox
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Public Conn As ADODB.Connection


Public RS As ADODB.Recordset


  StringCon = "PROVIDER=MSDASQL; Driver={SQL Server}; " & _


            "Server=.;Database=dbGedungSMUN3; "


  Set Conn = New ADODB.Connection


  Conn.Open Strconnect                       


If Tag = 0 Then


  Koneksi.Execute "insert into tbRuangan(id_Ruangan,No_Lantai,"  


   + "Id_Bangunan,nama_ruang,Nama_Kep_Bag,Line_Phone,No_Icon, "    


   + "XTop,YTop,XDown,YDown) values('" + txtFields(0) + "','" _


   + CStr(Combo1.ListIndex)+"','"+kdbang+"','"+ txtFields(1) _


   + "','" + txtFields(2)+"','"+txtFields(3)+"','" _


   + CStr(Combo2.ListIndex + 1)+"',"+txtKoordinat(0) + "," _


   + txtKoordinat(1) +","+txtKoordinat(2) + "," _


   + txtKoordinat(3) + ")"


    MsgBox "Data Ruangan " + txtFields(1)+" Sudah disimpan...", 


         vbInformation, "Penyimpanan"





Else


  Koneksi.Execute "Update tbRuangan set nama_ruang='" _


  + txtFields(1)+"',No_Icon='"+CStr(Combo2.ListIndex + 1) _


  + "',No_Lantai='"+CStr(Combo1.ListIndex)+"', Id_Bangunan='" _


  + kdbang+"',Nama_Kep_Bag='"+txtFields(2)+"',Line_Phone ='" _


  + txtFields(3)+"', XTop="+txtKoordinat(0)+",YTop=" _


  + txtKoordinat(1)+",XDown="+txtKoordinat(2)+",YDown=" _


  + txtKoordinat(3)+" where id_ruangan='"+txtFields(0) + "'"


    MsgBox "Data Ruangan "+txtFields(1)+ " Sudah diupdate...", 


        vbInformation, "Penyimpanan"


End If
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Function KodeAuto()


 Set RS = Conn.Execute("Select * from TBFasilitas 


          order by ID_Fasilitas desc")


 If RS.BOF Then


   KodeAuto = "F001"


 Else


   KodeAuto = "F" + Format(val(Right(RS!ID_Fasilitas, 3)) 


+ 1, "000")


 End If


End Function


TxtKd.Text=KodeAuto	‘ Pengisian kode ke textbox





1


2


3


4


5


6


7


8


9


10





1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


12


13


14


15


16


17


18


19


20


21


22


23


24











Public Conn As ADODB.Connection


Public RS As ADODB.Recordset


  StringCon = "PROVIDER=MSDASQL; Driver={SQL Server};" & _


            "Server=.;Database=dbGedungSMUN3; "


  Set Conn = New ADODB.Connection


  Conn.Open Strconnect                       


If Tag = 0 Then


   Koneksi.Execute "insert into tbFasilitas(id_Fasilitas," _   


   +"id_Ruangan,No_Icon,XTop,YTop,XDown,YDown) " _


   +" values('" + txtFields(0) + "','" + kdbang + "','" _


   + CStr(Combo2.ListIndex + 1) + "',"+ txtKoordinat(0) _


   + "," + txtKoordinat(1) + "," + txtKoordinat(2) + "," _ 


   + txtKoordinat(3) + ")"


   MsgBox "Data Fasilitas "+Mid(Combo2.Text, 3, Len(Combo2)) 


     + " Sudah disimpan...", vbInformation, "Penyimpanan"


Else


  Koneksi.Execute "Update tbfasilitas set No_Icon='" _


  + CStr(Combo2.ListIndex + 1) + "',Id_ruangan='" + kdbang _


  + "', XTop="+txtKoordinat(0)+",YTop="+txtKoordinat(1) _


  + ",XDown="+txtKoordinat(2)+",YDown="+txtKoordinat(3) _


  + " where id_fasilitas='" + txtFields(0) + "'"


  MsgBox "Data Fasilitas "+Mid(Combo2.Text, 3, Len(Combo2))_


   + " Sudah diupdate...", vbInformation, "Penyimpanan"


End If





Set rsPeta = Koneksi.Execute("Select id_bangunan,Nama_Gedung,No_Icon,XTop,YTop,XDown,YDown from TBBangunan")


 If Not rsPeta.BOF Then


  Label1 = "Terdiri dari " + CStr(rsPeta.RecordCount + 2) + " Bangunan Utama"


  i = 1


  While Not rsPeta.EOF


     kdbang = rsPeta!id_bangunan


     Shape1(i).Left = rsPeta!XTop


     Shape1(i).Top = rsPeta!YTop


     Shape1(i).Height = Abs(Val(rsPeta!YDOWN) - Val(rsPeta!YTop))


     Shape1(i).Width = Abs(Val(rsPeta!XDOWN) - Val(rsPeta!XTop))


     img(i).Height = Abs(Val(rsPeta!YDOWN) - Val(rsPeta!YTop)- 4)


     img(i).Width = Abs(Val(rsPeta!XDOWN) - Val(rsPeta!XTop) - 4)





     Shape1(i).Visible = False


     lbl(i).ToolTipText = rsPeta!Nama_Gedung + ""


     


     img(i).ToolTipText = rsPeta!Nama_Gedung + nilai


     lbl(i).Top = Shape1(i).Height + Shape1(i).Top


     img(i).Picture = ImageList2.ListImages(Val(rsPeta!No_Icon)).Picture


     img(i).Left = rsPeta!XTop + 2


     img(i).Top = rsPeta!YTop + 2


     lbl(i).Caption = rsPeta!Nama_Gedung


     lbl(i).Left = img(i).Left - (lbl(i).Width / 2) + (img(i).Width / 2)


     lbl(i).Visible = True


     img(i).Visible = True


     rsPeta.MoveNext


   i = i + 1


  Wend
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Sub MasukkanGedung()


Grid1.Clear: JudulTabel: Grid1.Rows = 2: i = 1


Set rsquery = Koneksi.Execute("Select * from tbbangunan order by id_bangunan")


If Not rsquery.BOF Then


  While Not rsquery.EOF


    Grid1.Rows = i + 1


    Grid1.TextMatrix(i, 0) = rsquery.Fields(0)


    Grid1.TextMatrix(i, 1) = rsquery.Fields(1)


    Grid1.TextMatrix(i, 2) = rsquery.Fields(3)


    Grid1.TextMatrix(i, 3) = rsquery.Fields(4)


    Grid1.TextMatrix(i, 4) = rsquery.Fields(5)


    Grid1.TextMatrix(i, 5) = rsquery.Fields(6)


    rsquery.MoveNext:  i = i + 1


  Wend


End If


End Sub
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Private Sub AmbilObjekRuang()


Grid1.Clear


JudulTabel


Grid1.Rows = 2


Dim i As Integer


Set rsPeta = Koneksi.Execute("Select * from TBRuangan where No_Lantai='" + CStr(Combo1.ListIndex) + "' and Id_Bangunan='" + kdbang + "'")


 If Not rsPeta.BOF Then


  i = 1


  While Not rsPeta.EOF


    Grid1.Rows = i + 1


    Grid1.TextMatrix(i, 0) = rsPeta!ID_Ruangan


    Grid1.TextMatrix(i, 1) = rsPeta!Nama_Ruang


    Grid1.TextMatrix(i, 2) = rsPeta!Nama_Kep_Bag


    Grid1.TextMatrix(i, 3) = rsPeta!Line_Phone


    rsPeta.MoveNext


    i = i + 1


  Wend


 End If


 Set rsPeta = Nothing


 Set rsquery = Nothing


End Sub
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Sub MasukkanFasilitas()


Grid1.Clear


JudulTabel


Grid1.Rows = 2


Dim i As Integer


Dim jnswis As String


i = 1


Set rsquery = Koneksi.Execute("Select tbfasilitas.*,Nama_Ruang from tbFasilitas inner join tbruangan on tbfasilitas.id_ruangan=tbruangan.id_ruangan where Nama_Ruang='" + Combo4 + "' order by id_Fasilitas")


If Not rsquery.BOF Then


  While Not rsquery.EOF


    Grid1.Rows = i + 1


    Grid1.TextMatrix(i, 0) = rsquery.Fields("ID_Fasilitas")


Select Case rsquery.Fields("No_Icon")


     Case 1: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Kursi"


     Case 2: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Meja Kerja"


     Case 3: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Rak Buku"
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     Case 4: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Almari"


     Case 5: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Komputer"


     Case 6: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "TV"


     Case 7: Grid1.TextMatrix(i, 1) = "Meja Tamu"


    End Select


    Grid1.TextMatrix(i, 2) = rsquery.Fields("XTop")


    Grid1.TextMatrix(i, 3) = rsquery.Fields("YTop")


    Grid1.TextMatrix(i, 4) = rsquery.Fields("XDown")


    Grid1.TextMatrix(i, 5) = rsquery.Fields("YDown")


    rsquery.MoveNext


    i = i + 1


  Wend


End If


End Sub
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