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1.1. 
Latar Belakang Masalah


Perkembangan perangkat keras dan perangkat lunak komputer, baik PC (Personal Compter) maupun notebook sangat pesat. Ini ditandai dengan munculnya inovasi-inovasi dan temuan-temuan baru yang terus bertambah, perkembangan ini meliputi pengolahan gambar tiga dimensi. Gambar tiga dimensi adalah gambar untuk merepresentasikan alam tiga dimensi kealam dua dimensi. Representasi dilakukan dalam dua dimensi karena media untuk menampilkan gambar tersebut yaitu layar komputer adalah dua dimensi. Merepresentasikan objek dalam tiga dimensi dapat dilakukan dengan menggunakan sistem koordinat yang menyediakan tiga sumbu koordinat yaitu x, y, z.

Banyak program aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat gambar tiga dimensi antara lain 3D Max Studio, Maya, Xara3D, semuanya  digunakan untuk membuat gambar tiga dimensi baik yang gambar tiga dimensi diam maupun gambar tiga dimensi bergerak atau yang disebut animasi. Sekarang ini telah berkembang beberapa macam API (Application Programming Interface) yang khusus untuk menangani gambar tiga dimensi. API yang terkenal antara lain OpenGL dan Direct3D. 

Dalam mendesain bangunan banyak digunakan software 3D  dengan tujuan untuk memperoleh hasil  rancangan model yang mendekati nyata. Di dalam sebuah gedung biasanya terdapat lantai dan ruang, ruang-ruang tersebut mempunyai fungsi dan kegunaan masing-masing. Oleh karena itu bila dalam sebuah gedung terdapat banyak lantai dan ruang tentunya sangat sulit untuk menemukan ruang yang dicari bila belum hafal letak di mana ruangan tersebut. Sebuah alat pencarian tentunya sangat membantu masalah diatas. Sebuah aplikasi pencarian ruang dapat dibuat dengan mendesain obyek ruang yang digabungkan dengan program pencarian.
1.2.   Maksud 

Teknik pencarian ruang-ruang gedung STMIK AKAKOM dengan menggunakan dirext3d dan visual basic adalah program aplikasi yang dibuat untuk menampilkan hasil pencarian ruang dengan gambar tiga dimensi. Direct3D digunakan untuk melakukan operasi gambar tiga dimensi ruang yang akan ditampilkan.
1.3.   Tujuan
Tujuan  pembuatan aplikasi ini adalah menampilkan ruang-ruang di STMIK AKAKOM dalam gambar tiga dimensi, sehingga dapat membantu mahasiswa atau tamu yang akan mencari ruangan dilikungan STMIK AKAKOM. 
1.4.   Batasan Masalah

Dalam pembuatan aplikasi teknik pencarian ruang-ruang gedung STMIK AKAKOM dengan menggunakan direct3D dan visual basic ini akan dibatasi permasalahannya pada :

1. Gambar tiga dimensi yang ditampilkan terdiri dari ruang-ruang yang ada dalam gedung STMIK AKAKOM.
2. Gambar tiga dimensi gedung yang ditampilkan dibagi empat yaitu :
a) Gedung utama terdiri  dari gedung timur, selatan dan utara. 
b) Barat
c) Laboratorium
d) UKM
3. Sistem penampilan ruang berdasarkan lantai pada tiap-tiap ruangan sehingga gambar tiga dimensi yang ditampilkan adalah gambar lantai gedung yang memuat ruang terpilih, dan untuk membedakan dengan ruang lainnya akan diubah warnanya sehingga diketahui letak ruang yang dipilih.
4. Gambar tiga dimensi yang ditampilkan hanya bisa dirotasi untuk mengubah sudut pandangnya. 

5. Aplikasi ini menggunakan fungsi-fungsi Direct 3D untuk mempermudah dalam operasi terhadap gambar tiga dimensi. Karena di dalam direct 3D perintah atau operasi terhadap gambar tiga dimensi sudah menjadi satu paket dan disederhanakan.
6. Implementasi sistem menggunakan  Visual Basic, 3D Max Studio conv3ds, mesh viewer dan microsoft acces yang berjalan pada sistem operasi windows.
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