
1 
 

BAB I  

PENDAHULUAN  

 

1.1. Latar Belakang Masalah  

Seiring dengan bertambahnya pengguna internet dan 

kemajuan perangkat mobile maupun jaringan serta kebutuhan 

data yang real-time, IPv4 sebagai pengalamatan yang populer 

sampai saat ini mulai menghadapi kendala maupun kekurangan 

dalam mengimbangi perkembangan arus komunikasi. Salah satu 

masalah yang mulai dirasakan yaitu berkurangnya ketersediaan 

alamat pada IPv4. Berdasarkan hal itu kemudian dirancang 

metode pengalamatan baru yang diharapkan dapat mengatasi 

kendala maupun kekurangan tersebut. Melalui sebuah lembaga 

riset Internet Engineering Task Force (IETF) dibuatlah IPng atau 

yang lebih dikenal sebagai IPv6 dengan beberapa perubahan 

yang ditujukan untuk mengatasi masalah yang terdapat pada 

pengalamatan sebelumnya.  

Berdasarkan RFC 2460 : Desember 1998 tentang “Internet 

Protocol Version 6 (IPv6) Specification”, perubahan terbesar 

pada IPv6 yaitu terletak pada header dengan peningkatan 

jumlah pengalamatan dan juga dirancang untuk memiliki kinerja 
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yang lebih baik dibandingkan IPv4 dalam hal pengiriman paket, 

keamanan, autentifikasi dan kualitas layanan.  

Salah satu keunggulan yang dimiliki IPv6 yaitu pengiriman 

paket yang lebih sederhana dan efisien. Berdasarkan hal 

tersebut, dalam tugas akhir ini akan dilaksanakan pengujian 

terhadap jaringan IPv4 dan jaringan IPv6. Pengujian ini 

bertujuan untuk membandingkan kinerja dari kedua jaringan 

tersebut beserta faktor-faktor yang mempengaruhinya. Adapun 

faktor uji yang digunakan dalam pengujian ini, seperti besaran 

paket yang dikirim, media yang digunakan dan jarak antar 

pengirim dan penerima paket.  

Untuk proses membandingkan kinerja dari kedua jaringan 

tersebut akan dilihat berdasarkan parameter performa jaringan 

seperti throuhgput, jitter, packet loss dan latency. Adapun 

protokol jaringan yang akan digunakan untuk pengiriman paket 

data di dalam pengujian ini yaitu TCP, UDP dan ICMP.  

  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan 

atas, didapat rumusan masalah sebagai berikut.  

1. Bagaimana pengaruh besaran paket, media dan jarak 

terhadap throughput, jitter, packet loss dan latency untuk 



3 
 

 
 

pengiriman paket menggunakan protokol TCP, UDP dan 

ICMP pada jaringan IPv4?  

2. Bagaimana pengaruh besaran paket, media dan jarak 

terhadap throughput, jitter, packet loss dan latency untuk 

pengiriman paket menggunakan protokol TCP, UDP dan 

ICMP pada jaringan IPv6?  

 

1.3. Ruang Lingkup  

Untuk mengatasi ruang lingkup dari permasalahan yang 

terdapat dalam pengujian ini, maka batasan masalahnya sebagai 

berikut.  

1. Pengujian dilakukan dengan satu perangkat router mikrotik 

seri RB951U-2HND.  

2. Skema topologi jaringan menggunakan satu perangkat 

router untuk menghubungkan dua perangkat komputer 

(laptop).  

3. Pengujian dilakukan dengan pengiriman paket melalui 

protokol TCP untuk mendapatkan nilai throughput. 

Sedangkan melalui protokol UDP untuk mendapatkan nilai 

jitter dan packet loss dan untuk menilai latency 

menggunakan protokol ICMP.  
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4. Variasi paket data yang dikirim untuk tuning TCP adalah 

16, 32, 64, 128 KByte. Sedangkan untuk tuning UDP 

adalah 512, 1024, 2048, 4096 Byte dan untuk ICMP 5.000, 

10.000, 15.000, 20.000 Byte.   

5. Variasi media transmisi menggunakan kabel dan tanpa 

kabel.  

6. Variasi jarak pada media kabel yaitu 10, 50, 100 meter 

dan untuk variasi jarak pada media tanpa kabel yaitu 5, 

15, 30 meter. Jarak yang divariasikan hanya dari router ke 

salah satu komputer, sedangkan untuk komputer yang 

lainnya tidak divariasikan dan tetap terhubung dengan 

router dengan jarak satu meter.  

7. Pengiriman paket dan pengambilan nilai pengujian 

menggunakan aplikasi yang sudah ada.  

 

1.4. Tujuan Penelitian  

Penelitian tugas akhir ini bertujuan untuk mengetahui 

perbandingan performa pada jaringan IPv4 dan jaringan IPv6 

beserta hal-hal yang mempengaruhi adanya perbedaan performa 

pada kedua jaringan tersebut, seperti besar paket, media, dan 

jarak. Serta dapat memahami dan mengimplementasikan 

komunikasi berbasis jaringan IPv4 dan IPv6. 


