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Penyusun 
INTISARI

Skripsi dengan judul Pemanfaatan Komputer Sebagai Cash Register ini merupakan pembuatan sebuah perangkat lunak yang dapat diaplikasikan pada toko-toko maupun usaha perdagangan lainnya dengan sekala menengah ke bawah.

Aplikasi ini dibuat dengan tujuan sebagai sarana untuk melakukan pencatatan pemasukan barang, pengeluaran barang, dimana user dapat melakukan pencatatan secara efektif dan efisien. Artinya dengan komputer yang dimiliki, pengguna dapat memperoleh informasi mengenai transaksi pemasukan dan pengeluaran barang, dimana informasi tersebut  digunakan untuk beberapa keperluan.


Aplikasi ini terdiri dari lima bagian utama yaitu, yaitu pemesanan barang, pembelian, retur pembelian, penjualan, dan retur penjualan. Disamping itu terdapat pula penyesuaian stock yang tidak melalui proses pembelian dan penjualan. 

Kata kunci : 
Pemanfaatan komputer, Cash register, Penjualan, Pembelian, retur barang.
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