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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Seperti  kita ketahui bahwa kemajuan teknologi kini semakin pesat,  dimana semua aktivitas dilakukan dengan serba praktis dan cepat. Kebutuhan sistem informasi yang terkomputerisasi saat ini menjadi fokus utama bagi suatu Instansi/Perusahaan/Organisasi yang mempunyai daya saing atau tingkat kompetitif yang tinggi terhadap saingannya. Setiap organisasi ingin serba praktis dan ekonomis dalam melakukan kegiatan operasional sehari-hari. Hal ini tentunya menuntut akan adanya suatu sistem yang relatif tidak mudah dan memerlukan langkah-langkah yang sistematis di dalam membangun sistem yang bisa melayani kebutuhan pihak manajemen. 
Dengan semakin berkembangnya suatu Instansi/Perusahaan/Organisasi maka besar pula keinginan untuk berlomba  menjadi nomor satu dengan semakin  meningkatkan mutu pelayanan secara lebih modern dan canggih. Namun, tentu saja penerapan suatu sistem  informasi tidak terlepas dari penggunaan peralatan yang sanggup mengatasi permasalahan yang dihadapi dalam dunia kerja. Pemanfaatan teknologi informasi sangat penting kegunaannya dalam berbagai bidang diantaranya bidang pelayanan jasa Hotel. Salah satu hal penting yang perlu diperhatikan adalah pelayanan pengawasan sistem parkir.  Dengan adanya pengawasan ini pengunjung dapat  memberikan kemudahan, keamanan, kenyamanan dan  membuat pengunjung tidak takut kehilangan kendaraan sehingga dapat menambah minat bagi pengunjung untuk menggunakan jasa Hotel tersebut 
Sejalan dengan perkembangan tersebut dan bersamaan dengan perkembangan suatu perusahaan tentu semakin banyak pula  pengunjung  yang menggunakan jasa  Hotel. Namun,  sistem parkir yang ada saat ini masih bersifat sederhana. Untuk itu demi kenyamanan semua, penyusun ingin membuat program sistem parkir secara modern yang berbasis jaringan dimana desain sistem tersebut terdiri dari dari 2 bagian yaitu pintu masuk dan pintu keluar. Pada pintu masuk dilakukan penginputan data berupa plat nomor kendaraan yang dimasukan secara manual. Setelah itu sistem secara mencatat dan menghitung jumlah biaya lamanya parkir.  Input data yang telah dimasukan kemudian akan terkirim melalui jaringan ke sistem  pintu keluar. 
Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat lebih mempermudah pihak manajemen Hotel Quality dalam monitoring parkir kendaraan setiap saat. Terutama dapat mengetahui jumlah pengunjung dari statistik pengguna parkir perhari dari data kendaraan yang ada. 
1.2 Maksud
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, timbul suatu ketertarikan untuk mempelajari dan memahami konsep jaringan, sekaligus menerapkannya dengan studi kasus di Hotel Quality dalam memasuki dunia informasi khususnya didalam pemanfaatan teknologi berbasis jaringan.

Penelitian ini bermaksud untuk untuk mengembangkan  suatu sistem parkir yang terkomputerisasi di Hotel Quality dengan berbasis jaringan. Dengan adanya Sistem Monitoring Biaya Parkir ini pihak pengelola Hotel Quality dapat  mengetahui rata-rata biaya perparkir serta jumlah tamu yang menginap di hotel perhari. 
1.3 Tujuan
Adapun  tujuan penyusun melakukan penelitian adalah sebagai berikut :

1. Mempermudah dalam monitoring kendaran parkir setiap saat.
2. Mempermudah dalam menghitung biaya parkir.
3. Mengetahui statistik (jumlah) pengguna parkir dengan demikian dapat membantu mengetahui jumlah pengunjung secara berkala. 
4. Memudahkan dalam pembuatan laporan pendapatan baik harian, mingguan,bulanan sampai tahunan.
5. Mengimplementasikan bahasa pemrograman java ke dalam sistem aplikasi berbasis jaringan.
1.4 Batasan Masalah
Dalam melakukan penelitian ini tentunya penyusun mempunyai keterbatasan dalam banyak hal, diantaranya keterbatasan analisis dan desain sistem, coding (pemrograman). Untuk itu agar lingkup permasalahan ini tidak keluar dari apa yang diharapkan, maka disini penyusun ingin memberikan batasan permasalahan yang menurut penyusun bisa dipecahkan. Adapun permasalahan yang yang menjadi topik utama penyusun adalah : 
1. Desain sistem dan implementasi untuk pencatatan identitas dan monitoring kendaraan yang parkir setiap saat  yang terkomputerisasi secara langsung. 

2. Pencatatan identitas kendaraan pada sistem parkir   di Hotel Quality di inputkan secara manual oleh petugas.  
3. Tidak membahas lebih lanjut mengenai data karyawan serta manajemen Hotel Quality  dan sistem keamanan aplikasi.

4.     Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman  Java dengan     struktur jaringan berbasis Peer To Peer.
1.5 Metode Pengumpulan Data
Di dalam mendukung penulisan ini sudah barang tentu membutuhkan data yang sangat akurat. Oleh karena itu dilakukan beberapa cara di antaranya adalah sebagai berikut.
1. Studi pustaka yang dilaksanakan dengan tujuan untuk memperoleh pengetahuan yang berhubungan dengan skripsi ini.

2. Observasi yang dilaksanakan dalam bentuk pengamatan langsung terhadap permasalahan dan pencatatan data yang berhubungan dengan permasalahan.

3. Internet yang dilaksanakan dengan tujuan memperoleh informasi tentang situs-situs yang berkaitan dengan masalah jadwal penerbangan.
1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memenuhi persyaratan sebagai karya ilmiah, maka perlu disusun suatu kerangka kerja secara sistematis agar dapat memberikan kemudahan dalam  mewujudkan penulisan skripsi ini. Adapun sistematika penulisan skripsi secara garis besar dapat dijelaskan sebagai berikut.
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang masalah, maksud, tujuan, batasan masalah, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan skripsi.
BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini dijelaskan mengenai sekilas tentang Hotel Quality, konsep dasar sistem dan jaringan, konsep database dan perancangan database serta pengertian Java.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini akan dibahas masalah perancangan sistem yang dibuat, mulai dari pembuatan diagram arus data, diagram alir sistem, hubungan antar relasi, penjelasan sistem serta perancangan berkas yang dibutuhkan dan perancangan keluaran atau display.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini membahas tentang prosedur-prosedur pokok baik input maupun output dari setiap interface yang dibuat. 
BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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