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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

World Wide Web (WWW) seakan sudah menjadi bagian yang tak terpisahkan dari kehidupan modern saat ini. Melalui web kita dapat mengakses berbagai informasi yang kita butuhkan. Dengan web kita juga dapat bertukar informasi dengan yang lain dengan pengguna atau konsumen lain dimana saja.

Karena beberapa hal di atas, maka perkembangannya menjadi sedemikian cepat. Saat ini web tidak hanya di gunakan untuk aplikasi yang banyak membutuhkan interaksi dari user yang merupakan pelayanan internet terdistribusi. Hal ini menggunakan konsep HTML (Hypertext Markup Language) untuk format dokumen. Namun dengan kebutuhan yang sungguh kompleks  ini, tidak lagi penting membuat situs web yang menarik menggunakan HTML. Diperlukan sesuatu yang lebih agar interaksi dari user dapat dipakai  pengendali datangnya informasi. Sekarang ini banyak di tawarkan teknologi bahasa skrip, ekstensi sampai dengan wizard untuk membuat situs web lebih menarik. Sebauh web yang interaktif, dinamis dengan menambah unsur multimedia akan memberikan respon baik terhadap apa yang disampaikan.


Dalam bidang teknologi web itu sendiri, tidak terlepas dari peran serta komputer yang merupakan salah satu sarana yang banyak digunakan sekarang ini, yang tidak mustahil dalam tahun-tahun mendatang akan semakin berkembang pesat  dan mempunyai fungsi yang sangat luas karena berkembangnya teknologi. Komputer sekarang ini tampil dengan berbagai fitur-fitur yang menarik, yang tidak hanya sebagai alat Bantu kerja melainkan sarana hiburan.


Salah satu masalah yang sering menjadi permasalahan pada komputer adalah sedikitnya informasi tentang pengadaan seperangkat komputer yang seringkali membuat orang awam dalam bidang ini bahkan masyarakat pada umumnya, kebingungan untuk menentukan spesifikasi hardware yang akan digunakan dalam memberli atau pengadan seperangkat computer, bahkan mereka terkadang kebingungan harus bertanya kemana


Melangkah dari permasalahan diatas, maka penulis mencoba untuk membuat satu aplikasi yang dapat memberikan berbagai informasi pertimbangan atau gambaran serta keterangan yang dapat menjelaskan permasalahan yang ada, agar supaya masyarakat umum dapat mengenal bahkan dapat membeli computer dengan sangat mudah sesuai dengan kebutuhan masyarakat itu sendiri.

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka masalah yang dirumuskan adalah bagaimana membuat suatu sistem informasi berbasis website yang dapat menyelesaikan masalah pada pembelian komputer, serta dapat mempermudah siapa pun dalam memperoleh informasi dalam membeli perangkat kapanpun dan dimanapun

1.2 Maksud 

Maksud dari penelitian dan pembuatan software ini adalah untuk memberikan jawaban dari permasalahan diatas, yang dibuat agar penggunaannya dapat menjadi pertimbangan dan mempermudah penguna untuk menjawab masalah yang teridentifikai diatas.

1.3 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan software ini adalah:

a. Membantu memberikan berbagai informasi dalam hal pembelian komputer secara cepat dan mudah diakses, yaitu melalui website

b. Memberikan informasi sehingga dapat Membantu seseorang untuk mengetahui atau mengsinkronkan spesifikais komputer yang akan diperoleh sesuai dengan dana serta kebutuhan si pengguna.

c.    Sistem Informasi ini dapat memberikan beberapa informasi lainnya tentang komputer.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dilakukan agar pembahasan dapat dilakukan secara terarah dan sesuai dengan maksud dan tujuan agar dalam penyusunan tugas akhir ini tidak keluar dari pokok permasalahan. Adapun batasan permasalahannya adalah :

1. Penelitian dan pembuatan sistem informasi pembelian komputer basbasis website hanya membahas tentang informasi – informasi yang diperlukan oleh seseorang untuk  membeli sebuah komputer dalam hal ini hanya komponen – komponen penting (motherboard, ram, prosesor, vga, casing, cd room, monitor, harddisk) dan tidak termasuk aksesoris. 

2. pembahasan dan implementasi program dibatasi pada tiga kategori umum pengguna computer yang diperoleh berdasarkan survey yang dilakukan penulis (Multimedia, Gamers, General )

3. Spesifikasi komputer yang dibahas dalam software ini adalah spesifikasi berdasarkan pengalaman perakitan yang umum dilakukan serta survey yang dilakukan oleh penulis terhadap spesifikasi dan harga komputer secara garis besar yang sering dilakuan oleh berbagai pihak terkait.

4. Pembuatan sisten informasi pembelian komputer berbasis website ini melakukan studi kasus pada hardware yang banyak dan umumnya dikenali di lapangan.

5. Pengguna sistem ini adalah orang-orang yang sedikitnya sudah mengetahui tentang elektronik dan komputer, minimal dapat menghidupkan komputer dan bisa menjalankan Sistem Operasi Windows serta dapat menggunakan fasilitas internet

1.5 Sistematika Penulisan


Sistematika pembahasan penulisan ini dibagi menjadi lima Bab, secara garis besar adalah sebagai berikut :


BAB I
PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan


BAB II
LANDASAN TEORI

Bab ini diuraikan tentang sejarah computer, system pakar, konsep dan sekilas tentang perangkat lunak yang digunakan.


BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang bahan – bahan penelitian, alat – alat penelitian, metode pengumpulan data, dan perancangan system yang berisi diagram alir data, diagram konteks, perancangan basis data, bagan alir system, perancangan input dan output


BAB IV
IMPLEMENTASI / PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang pembahasan / implementasi program yaitu cuplikan prosedur – prosedur pokok dari setiap dialog / interface yang dibuat, disertai dengan gambar – gambar, petunjuk pengoperasian lengkap dengan fasilitas – fasilitas yang terdapat dalam sistem informasi pembelian komputer berbasis website.


BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang hasil dari penelitian yang menjawab batasan serta tujuan penelitian serta keunggulan dan kelemahan system yang mengacu pada aplikasi yang dibuat serta mengatasi kelemahan uji coba

