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INTISARI 

 Edukasi saat ini berkembang begitu pesat dengan berbagai 

media dalam proses edukasi itu sendiri. Dengan media yang tepat 

dapat memberikan hasil yang maksimal pula. 

Salah satu media edukasi yaitu melalui game edukasi, namun 

saat ini game edukasi yang ada kurang menarik dan interaktif. 

Sehingga perlu adanya metode yang tepat untuk diterapkan pada 

game edukasi tersebut.  

 Diantaranya game edukasi pengenalan hewan untuk anak SD 

yang dibuat dengan menggunakan HTML5, CSS3, dan javaScript. 

Dengan menerapkan metode transition animation yang 

menggunakan hover dengan pengaturan beberapa property 

diantaranya transition property mengatur animasi yang akan 

dijalankan baik perubahan bentuk, ukuran pergeseran, dan warna. 

Transition duration mengatur lama animasi, transition timing 

function mengatur kecepatan, dan transition delay mengatur jeda 

animasi.   

Dengan menyentuh ataupun drag and drop setiap objek dan 

gambar yang berada pada game, maka akan terlihat animasi dari 

proses transition animation itu sendiri. Kemudian desain 

antarmukanya disesuaikan dengan usia 8 sampai 12 tahun. Dari SD 

kelas 2 sampai kelas 5. Dengan tampilan visual animasi, gerak, dan 

suara. Sehingga game edukasi ini lebih menarik dan interaktif.  

Kata kunci : CSS3, Game, HTML5, JavaScript, Pembelajaran, 

Transition Animation. 


