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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil perancangan dan implementasi program pada 

system ini, di ambil kesimpulan sebagai berikut : 

Game edukasi pengenalan hewan dengan menerapkan 

metode transition animation berbasis web, akan lebih menarik dan 

interaktif untuk anak SD. 

 

5.2 Saran 

Pada pembuatan program ini masih terdapat banyak 

kekurangan. Saran yang dapat dikemukakan dalam 

penyempurnaan program tersebut adalah : 

1. Perlu dilakukan perbaikan terhadap tampilan interface. 

2. Perlu perbaikan pada sistem cerdas pada halaman kuis baik 

skor dan waktu. 

 


