
 
 

 
  

SKRIPSI 

GAME EDUKASI PENGENALAN HEWAN UNTUK ANAK SD 

KELAS 2 SAMPAI 5 DENGAN METODE TRANSITION 

ANIMATION BERBASIS WEB 

 

Disusun Oleh : 

MOHAMMAD RIZAL LALU 

NIM     : 115410146 

Jurusan  : Teknik Informatika 

Jenjang  : Strata Satu (S1) 

 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN 

KOMPUTER AKAKOM  

YOGYAKARTA 

2015 


