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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar belakang Masalah 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang 

semakin pesat dan semakin bertambahnya penggunaan sistem 

informasi, menuntut suatu perusahaan atau komunitas untuk 

mengedepankan layanan informasi yang lebih cepat dan lebih 

efisien. Sehubungan dengan itu, manajemen usaha juga telah 

mengalami perubahan dan peningkatan dalam sistem yang 

digunakan. Hal itu tampak pada pengolahan data informasi yang 

telah banyak menggunakan komputer. 

Unite Ragnarok Private Server Indonesia merupakan 

penyedia jasa untuk bermain game ragnarok secara online. 

Sejauh ini, sistem pada Unite Ragnarok Game Private Server 

Indonesia masih kesulitan dalam memberikan informasi atau 

panduan untuk bermain karena banyaknya pemain Game 

Ragnarok yang bermain dari berbagai macam daerah. Cara ini 

dipandang kurang efisien dan efektif untuk pelayanan saat ini 

pada Unite Ragnarok Game Private Server Indonesia, untuk itu 

perlu adanya fasilitas yang bisa memudahkan pengunjung dalam 

mencari informasi 
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terbaru tanpa harus melalui sms atau telepon. 

Dengan demikian diharapkan dapat meningkatkan 

pelayanan terhadap komunitas pemain Game Ragnarok dan 

memberikan kemudahan petugas dalam memberikan informasi. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Dengan adanya teknologi sistem informasi, pemain Game 

Ragnarok dapat melihat informasi panduan bermain di Unite 

Ragnarok Game Private Server melalui website tanpa harus 

melalui sms, telepon, ataupun sosial media. 

Untuk itu dibutuhkan sebuah library system pada Unite 

Ragnarok Game Private Server Indonesia yang diharapkan dapat 

mempermudah petugas untuk memberikan informasi kepada 

komunitas pemain Game Ragnarok. 

 

1.3. Ruang Lingkup 

Ruang lingkup yang dibahas dalam library system di Game 

Unite Ragnarok Private Server Indonesia adalah : 

1. Pengolahan data petugas, data member, dan data 

bacaan.  

2. Menyajikan profil Unite Ragnarok dan informasi bacaan  
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untuk komunitas pemain Game Ragnarok, jika ingin 

upload dan download bacaan harus registrasi di website 

untuk menjadi member. 

3. Registrasi petugas hanya dapat dilakukan oleh 

administrator dan petugas mempunyai wewenang untuk 

upload dan ubah bacaan, hapus data member, dan 

periksa file bacaan yang di upload oleh member. 

4. Member mempunyai hak akses untuk upload file bacaan 

yang telah disetujui oleh petugas. 

5. Menyajikan laporan berupa informasi petugas, informasi 

member, informasi bacaan dan laporan upload bacaan 

terbanyak. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat sebuah 

rancangan library system yang digunakan untuk menyajikan 

informasi untuk  memudahkan komunitas Game Ragnarok dalam 

bermain. Selain itu member juga bisa berbagi informasi dengan 

member lainnya menggunakan cara upload file. 


