BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pariwisata merupakan suatu aspek penting bagi suatu
daerah, khususnya Yogyakarta. Yogyakarta merupakan daerah
istimewa yang memiliki tujuan wisata yang berbeda dari daerah
lain. Adat dan budayanya masih sangat kental di daerah ini.
Maka dari itu, pariwisata Yogyakarta masih menjadi destinasi

yang menarik bagi wisatawan nusantara maupun mancanegara.

Kabupaten Bantul, salah satu kabupaten yang memiliki
obyek wisata alam yang menarik. Diantaranya adalah pantai
Parangtritis dan Parangkusumo yang terkenal dengan keindahan
dan mitos Ratu Laut Selatannya. Obyek-obyek Kabupaten Bantul
mempunyai potensi obyek wisata yang cukup besar, yang
meliputi obyek wisata alam, wisata budaya/sejarah, pendidikan,

taman hiburan dan sentra industri kerajinan.

Kurangnya insfratuktur yang memadai membuat
kebanyakan calon wisatwana menjadi enggan atau mengurangi
minat berkunjung ke Kabupaten Bantul, Yogyakarta sehingga

perlu adanya sebuah sebuah sistem dimana sistem tersebut



dapat menjadi media penghubung antara calon wisatawan
dengan informasi tempat wisata sehingga secara tidak langsung
membantu calon wisatawan dalam mencari informasi daerah

wisata di daerah Kabupaten Bantul .

Banyaknya wisatawan yang belum mengetahui tempat-
tempat yang berpotensi menjadi daerah wisata serta kurangnya
media yang mengangkat topik daerah yang berpotensi sehingga
akan menjadi daya tarik sendiri bagi para calon wisatawan. Dan
selain itu wisatwan akan dimudahkan dengan adanya sistem ini
karena sistem ini berfungsi mempermudah calon wisatawan

menemukan daerah-daerah tersebut.

Kendala yang dialami calon wisatawan adalah bagaimana
menuju tempat tersebut serta informasi apa saja yang terdapat
di daerah tersebut sehingga mengurangi niat berkunjung.
Sehingga sistem ini ditujukan untuk membantu pengolahan
sistem informasi tersebut serta bagaimana cara sistem ini
membantu calon wisatawan sehingga meningkatkan minat
berkunjung ke daerah wisata yang terdapat di daerah Bantul,

Yogyakarta.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka
yang menjadi permasalahan adalah bagaimana membangun
suatu sistem informasi pariwisata, dimana sistem itu dapat
berfungsi sebagai media untuk menarik antusias wisatawan luar
kota Bantul Yogyakarta, selain itu Sistem ini dapat menambah
daerah wisata yang berpotensi dijadikan tempat wisata walaupun

belum terdata di dinas wisata Kabupaten Bantul Yogyakarta.

1.3 Ruang Lingkup

Ruang lingkup permasalahan dalam merancang sistem
informasi traveling Kabupaten Bantul, Yogyakarta Berbasis Web

adalah sebagai berikut:

1. Untuk dapat melakukan pengunggahan informasi daerah
wisata yang belum maupun sudah ada di daerah Bantul
Yogyakarta sebagai tempat wisata yang potensial.

2. Untuk memberikan informasi tempat wisata berdasar
kriteria wisata kepada calon wisatawan beserta informasi

layanan umum yang tersedia.



1.4

Untuk memberikan informasi agenda wisata yang akan
segera dilaksanankan disalah satu tempat wisata.

Untuk memberikan informasi maps interaktif untuk
mempermudah menuju tempat wisata tersebut.

Untuk memberikan informasi review video di semua

tempat wisata yang ada sebagai informasi lebih.

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan sistem

informasi pariwisata berbasis web Bantul Yogyakarta sehingga

banyak pencari informasi dapat memperoleh informasi daerah

wisata di daerah Bantul Yogyakarta serta informasi daerah yang

potensial menjadi daerah wisata di Bantul Yogyakarta.



