INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang semakin
pesat, memungkinkan terjadinya pemenuhan permintaan
baik yang berupa informasi, jasa, atau barang secara lebih
cepat dan mudah. Terlebih lagi perkembangan yang cepat
di bidang mobile device. Perangkat mobile sudah banyak
digunakan atau sudah menjadi kebutuhan pokok bagi
setiap orang. Selain itu sekarang perangkat mobile sudah
di dukung fitur internet. Dengan adanya hal tersebut,
konsumen dapat melakukan transaksi pembelian di mana
saja dan kapan saja tanpa terkait waktu dan tempat.

Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa
pemrograman java android, web php dengan Jquery
mobile, dan xml yang digunakan untuk membuat user
interface. Perancangan aplikasi ini menggunakan
pemodelan UML (Unified Modelling Language),
Pemanfaatan android dan Jquery mobile dikarenakan
android dan Jquery Mobile termasuk teknologi terbaru.

Sistem ini telah berhasil dibuat dan berjalan dengan
baik sesuai dengan fungsinya sebagai aplikasi penjualan
barang barang olah raga berbasis Android dengan
menggunakan pustaka jquery mobile.

Aplikasi ini dapat berjalan pada sistem operasi Android.
Dengan adanya aplikasi Android ini akan membantu
pengguna dalam membeli barang atau alat olah raga.
Aplikasi ini dapat menampilkan nama dan jenis barang
yang ingin dibeli, dan transaksi pembelian.

Kata kunci : Android, Barang Olah Raga, Java, Jquery
Mobile, paypal, UML, Web PHP.
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