
 

 

1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin 

pesat, memungkinkan terjadinya pemenuhan  permintaan baik 

yang berupa informasi, jasa, atau barang secara lebih cepat dan 

mudah. Terlebih lagi perkembangan yang cepat di bidang mobile 

device. Perangkat mobile sudah banyak digunakan atau sudah 

menjadi kebutuhan pokok bagi setiap orang. Selain itu sekarang 

perangkat mobile sudah di dukung fitur internet. Dengan adanya 

hal tersebut, konsumen dapat melakukan transaksi pembelian di 

mana saja dan kapan saja tanpa terkait waktu dan tempat. 

Industri Ponsel salah satunya yang sangat terlihat dalam 

kemajuan teknologi masa kini. Sudah banyak sekali ponsel yang 

beralih fungsi tidak hanya sebagai alat komunikasi saja namun 

banyak fungsi lain yang terdapat didalam sebuah ponsel. Ada 

beberapa jenis ponsel yang sedang berkembang pesat saat ini 

salah satunya yaitu ponsel yang berbasis smartphone, 

smartphone adalah telepon genggam yang mempunyai 

kemampuan tingkat tinggi, kadang-kadang dengan fungsinya  
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yang menyerupai piranti komputer. Dan yang paling popular 

untuk saat ini yaitu smartphone dengan Sistem Operasi Android.  

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan 

masalah yaitu bagaimana merancang dan membangun aplikasi 

penjualan barang barang olahraga berbasis android dengan 

menggunakan pustaka jquery mobile.  

 

1.3 Ruang Lingkup 

Aplikasi penjualan berbasis android ini diperuntukan bagi 

pengguna yang memiliki smartphone dengan sistem operasi 

android. Mengingat luasnya permasalahan yang timbul maka 

lingkup masalah yang ada dibatasi yaitu: 

1. Aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada 

perangkat yang mendukung sistem operasi 

android. 

2. Aplikasi akan dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman Java yang digabungkan dengan 

web php atau yang disebut Android Hibrid. 
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3. Sistem operasi android yang digunakan minimal 

versi 2.2 froyo(Frozen yogurt) atau versi 

diatasnya. 

4. Aplikasi akan menampilkan harga barang dan 

jenis barang yang dijual. 

5. Aplikasi akan menampilkan transaksi antara 

penjual dan pembeli. 

6. Metode pembayarannya menggunakan 

pembayaran digital(paypal) 

7. Admin dapat menambah, menghapus, atau 

mengedit data barang melalui smartphone 

ataupun web admin. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk: 

membangun sebuah aplikasi penjualan barang barang olah raga 

berbasis android dengan menggunakan pustaka jquery mobile 

secara online menggunakan smartphone berbasis android. 

1. Cara menjualkan barang barang olah raga melalui 

smartphone Android. 

2. Cara mempresentasikan barang barang olah raga 

melalui smartphone Android. 

3. Cara memasarkan barang barang olah raga melalui 

smartphone Android. 

 


