BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Drum merupakan alat musik tertua dan cukup mahal, Satu
set drum terdiri dari snare drum, tom tom drum, bass drum,
floor tom, hi hat, crash cymbal, ride cymbal. Alat musik drum
merupakan salah satu instrument musik yang inti dan sangat
diminati para pecinta musik, Karena begitu mahalnya harga alat
musik drum ini, para penggemar alat musik drum mengalami
kesulitan untuk dapat memainkannya.

Aplikasi virtual dapat menjadi solusi bagi pecinta alat musik
drum, dengan membuat virtual drum secara online,
pembelajaran dan pengenalan alat musik drum dapat dinikmati
dengan mudah dan dimana saja asal terhubung dengan internet.
Selain itu dapat membuka kesempatan seluas-luasnya kepada
masyarakat untuk menikmati dan memainkannya sendiri
kapanpun dan dimanapun, serta dapat di gunakan menjadi alat
bantu ajar dalam mengenalkan maupun memotivasi generasi
muda.

Jadi dengan adanya virtual instrument drum ini penulis

berharap masyarakat, Khususnya generasi muda, bisa



memainkan alat musik drum ini disegala tempat dan waktu
tanpa harus berfikir bagaimana cara membawa satu set drum

yang cukup banyak itu.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, maka
dapat dirumuskan permasalahannya adalah bagaimana membuat
aplikasi Virtual Instrumen Drum ini agar menjadi semirip
mungkin dengan alat musik Drum asli dari suara dan tampilan

visualnya.

1.3 Ruang Lingkup

Aplikasi aplikasi Virtual Instrumen Drum menggunakan html dan
flash actionscript 2.0 yang dikemas dalam aplikasi berbasis web.
Adapun ruang lingkup yang diteliti adalah :

1. Drum yang di virtualisasikan adalah Drum setup.

2. Pada visualisasi pemukulan drum tidak dapat dimainkan
secara bersama-sama, pemukulan drum hanya dapat dilakukan

untuk 1 komponen pada 1 waktu.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat sebuah

Aplikasi Virtual Instrumen Drum Berbasis Web.



