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Lampiran Manual Program
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Tampilan pada saat aplikasi dijalankan:
Untuk membuat halaman web yang akan dibuat user hanya dengan mengklik tool-tool yang telah tersedia pada program. Pada program ini banyak tool-tool yang dapat digunakan diantaranya adalah:

· Memasukan Gambar
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Untuk memasukkan gambar user hanya dengan mengklik tool yang bergambar       . Jika user mengklik gambar tersebut maka akan tampil kotak dialog seperti berikut:

[image: image43.bmp]
Pada kotak tersebut user akan memasukkan gambar yang akan ditampilkan pada layer. Dengan mengklik browser yang kemudian user pilih gambar yang akan ditampilkan. Jika user klik OK maka pada layer akan tampil gambar yang telah dipilih seperti berikut:
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· Membuat Link

Untuk membuat Link user hanya dengan mengklik gambar[image: image3.bmp]. Yang kemudian akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user masukkan alamat web yang akan di Link ke halaman web yang akan dibuat pada. Masukkan alamat web ke URL. Kemudian klik OK

· Memberi Judul

Untuk memberi judul pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image36.png]


     . Yang kemudian akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user masukkan nama judul web pada tempat yang tersedia. Kemudian klik OK.

· Setting Warna Halaman

Untuk setting warna halaman pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image6.bmp] . Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Masukkan warna yang dikehendaki dengan  mengklik kotak kecil yang ada pada setiap pilihan warna. Jika kotak kecil tersebut diklik maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Jika telah tampil kotak seperti diatas maka user hanya mengklik warna yang dikhendaki. Lakukan pengisian warna pada setiap pilihan.

· Font

Untuk menetukan jenis huruf atau font pada halaman web yang akan dibuat, user dapat mengklik [image: image9.bmp]. Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Jika telah tampil kotak seperti diatas maka user dapat memilih jenis huruf, style dan ukuran yang dikehendaki.

· Pemilihan nilai karakter atau simbol

Untuk membuat jenis karakter atau simbol user dapa mengklik [image: image11.bmp]. Maka akan tampil kotak dialog:
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Dari tampilan dialog tersebut user dapat memilih salah satu dai beberapa jenis karakter yang ada.

· Membuat List

[image: image37.bmp]Untuk membuat list pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image38.png]oL



       atau [image: image39.bmp]      untuk membuat list user mempunya 2 pilihan untuk membuat list yaitu list yang berbentuk angka atau yang berbentuk symbol. Jika user ingin membuat yang berbentuk angka maka yang diklik adalah gambar        maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Jika user ingin membuat yang berbentuk symbol maka yang harus diklik adalah gambar.  maka akan tampil kotak seperti berikut ini:
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· Membuat Form

Untuk membuat form user pilih tab form dahulu. Sebelum buat form harus mengklik tool form terlebih dahulu yang bergambar [image: image15.bmp]. Setelah mengklik gambar tersebut maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak diatas maka user masukkan nama Action dan method  dari form yang akan dibuat.

· [image: image40.bmp]Membuat Radio Group

Untuk membuat Radio Group user dapat memeili tool      . Setelah memilih tool tersebut maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setal tampil kotak dialog tersebut user dapat mengisikan nama da nama valuenya.

· ListBox

Untuk membuat menu ListBox user dapat memilih tool [image: image18.bmp]. Setelah memilih tool tersebut maka akan tampil kotak dialog seperti dibawah ini:
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Setelah itu user mengisikan nama dan valunya, untuk mengisikan nilai variabel user dapat mengklik tanda + atau sebaliknya.

· Membuat Teks

Untuk membuat Teks pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image41.bmp]      . Maka akan tampil  kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan nama, value serta tipe yang akan dibuat pada layer. 

· Membuat Komentar

Untuk membuat tabel pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image21.bmp]    . Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan nama, kolom serta warp yang akan dibuat pada layer. 

· Membuat Garis

Untuk membuat tabel pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image23.bmp] . Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:

[image: image24.png]Posis
Noshade
Warna
Pariang

Lebar

|«





Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan posisi, noshade, warna, panjang. Dan lebar dari garis yang akan dibuat. 

· Membuat Frameset
Untuk membuat Frameset 1 yang berbentuk kanan dan kiri pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar [image: image25.bmp]. Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan lebar, nama Frame, dan alamat web yang akan jadi frame. Dan lebar dari garis yang akan dibuat. 

· Membuat Frameset2

Untuk membuat Frameset2 yang berbentuk atas, kiri dan kana bawah pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar[image: image27.bmp]       . Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan lebar, nama Frame, dan alamat web yang akan jadi frame. Dan lebar dari garis yang akan dibuat. 

· Membuat Frameset3

Untuk membuat Frameset3 yang berbentuk atas dan bawah pada halaman web yang akan dibuat, user hanya mengklik gambar[image: image42.png]


      . Maka akan tampil kotak seperti dibawah ini:
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Setelah tampil kotak seperti diatas kemudian user menentukan lebar, nama Frame, dan alamat web yang akan jadi frame. Dan lebar dari garis yang akan dibuat. 

· Membuat Tabel

Untuk membuat suatu tabel user dapat memlilih tool [image: image30.bmp] maka akan keluar menu dialog seperti dibawah ini:
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Jika telah tampil kotak seperti diatas maka user masukkan jumlah baris, jumlah kolom, Cellpadding, Cellspacing, Border, Warna Tabel, Warna Dark Border, Warna Border, dan posisi dari table yang akan diubuat. Setelah selesai kemudian klik OK.

Contoh Hasil Output


Pada saat user telah memilih efek atau tool-tool yang digunakan seperti pada penjelasan diatas, maka akan tampil hasil Output pada layar editor seperti pada gambar dibawah ini:
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Dan jika user ingin melihat hasil pada layar Browser, maka user dapat memeilih peintah Preview In Browser pada menu editor. Pada aplikasi ini Browser yang dapat digunakan adalah Internet Explorer. Hasil dari memilih kejadian Preview:
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Dan jika user ingin melihat kode program user dapat memilih kejadian Kode HTML pada menu editor view:
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