BAB 1
PENDAHULUAN
1.1
Latar Belakang Masalah


Kemajuan teknologi komputer yang pesat dapat membantu kehidupan manusia bahkan di dalam bidang-bidang di luar disilpin ilmu komputer. Seiring dengan perkembangan zaman saat ini kebutuhan manusia semakin meningkat, terutama didunia komputer. Kegunaan komputer saat ini telah mendoninasi kehidupan manusia, hal ini dibuktikan bahwa komputer mampu mengerjakan segala sesuatu yang bisa dikerjakan oleh manusia pada umumnya.

Indonesia sebagai sebuah negara hukum sudah memiliki peraturan-peraturan hukum pidana yaitu Kitab Undang-undang Hukum Pidana (KUHP) yang berisi ratusan pasal yang mengatur tentang hukum pidana di Indonesia. Masalah hukum pidana sangatlah kompleks sehingga cukup sulit bagi orang awam untuk mengerti dan memilah pasal-pasal yang mengatur suatu kasus tertentu. Belum lagi ditambah ketidakmengertian tentang hukum meyebabkan faktor kebingungan bagi masyarakat awam saat terlibat dalam kasus pidana, baik sebagai tersangka maupun korban. Adapun masalah pidana yang sering terjadi di dalam masyarakat adalah tindak pidana terhadap harta kekayaan seperti pencurian, pemerasan, penggelapan, penipuan, pengrusakan dan penadahan.


Sehingga dengan dasar itulah, maka pada penulisan skripsi ini berjudul “ Pembuatan Aplikasi Sistem Pakar Untuk Permasalahan Tindak Pidana Terhadap Harta Kekayaan “.

1.2 Maksud
Adapun maksud dari pembuatan skripsi dengan menggunakan Visual Basic ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan sistem pakar yang menggabungkan pengetahuan dan penelusuran pengetahuan untuk memecahkan masalah yang secara normal memerlukan keahlian manusia yang mana dalam hal ini adalah dibidang hukum khususnya tindak pidana terhadap harta kekayaan.

2. Menambah khasanah atau wawasan ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang sistem pakar.

1.3 Tujuan
Sedangkan tujuan dari pembuatan skripsi dengan menggunakan Visual Basic ini adalah:

1. Memberikan informasi bagi masyarakat tentang apa-apa saja kondisi seseorang bisa dikatakan melakukan tindak pidana terhadap harta kekayaan serta pasal-pasal yang menjerat.

2. Supaya masyarakat dapat memanfaatkan keahlian didalam bidang hukum tentang tindak pidana terhadap harta kekayaan tanpa kehadiran langsung seorang pakar hukum itu sendiri.

1.4 Batasan Masalah

Sehubungan dengan sistem pakar yang hanya dibatasi domain tertentu maka disini hanya dibatasi pada tindak pidana terhadap harta kekayaan yaitu pencurian, pemerasan, penggelapan, penipuan (dalam bentuk pokok), pengrusakan dan penadahan. Hasil keluaran software ini akan berupa jenis tindak pidana dan pasal-pasal yang berhubungan dengan kasus tersebut.

1.5 Sistematika 

Agar penulisan skripsi ini dapat memenuhi persyaratan ilmiah, maka perlu diuraikan sistematika penulisannya. Adapun sistematikanya adalah sebagai berikut:

BAB 1

: PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, maksud, tujuan, batasan masalah, serta sistematika penulisan.

BAB 2

: LANDASAN TEORI

Bab ini membahas mengenai bahasa pemrograman Visual Basic  , menjelaskan tentang tindak pidana terhadap harta kekayaan beserta pasal-pasal yang menjerat, dan mengenai sistem pakar itu sendiri.

BAB 3
 
: ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan tentang pembuatan representasi  pengetahuan, pohon keputusan, rancangan aturan, perangkat keras, perangkat lunak yang digunakan dalam pengolahan sistem pakar ini, perancangan tabel, relasi antar tabel, Diagram Arus Data dan penjelasannya serta user interface.

BAB 4

: HASIL  DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan lebih lanjut mengenai proses dan penerapan sistem pakar dalam menangani tindak pidana terhadap harta kekayaan dengan menampilkan pasal-pasal yang terkait dengan kasus tersebut. Pada bab ini juga akan dijelaskan mengenai pembahasan program aplikasi yang dibuat serta penerapannya.

BAB 5

: KESIMPULAN DAN SARAN



  Bab ini berisi kesimpulan dan saran.

