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BAB 4

IMPLEMENTASI

4.1 Implementasi Program

“Pengendali Alat Elektronik dan Microsoft Windows dengan Suara” dibuat dengan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0. Aplikasi ini dibuat menggunakan kode–kode program yang diletakkan pada editor Visual Basic 6.0, kode–kode program tersebut ditulis agar menjadi suatu aplikasi yang bermanfaat. Prosedur–prosedur/cuplikan program yang terdapat pada aplikasi ini dapat dijelaskan sebagai berikut.
4.1.1 Form frmUtama

Prosedur–prosedur/kode program yang terdapat pada form frmUtama adalah sebagai berikut, yaitu :

1. Mendeklarasikan variabel

Ada 1 buah variabel yang dideklaraskan pada form ini, kode programnya adalah sebagai berikut.
Public WithEvents RecoContext As SpSharedRecoContext

Dari cuplikan program di atas dapat dijelaskan bahwa variabel RecoContext dideklarasikan sebagai objek SpSharedRecoContext beserta kejadian-kejadian di dalamnya.
2. Menciptakan objek

Variabel RecoContext dideklarasikan sebagai objek SpSharedRecoContext. Di dalam objek SpSharedRecoContext terdapat interfaces yang dapat digunakan untuk membangun suatu aplikasi yang dapat mengenali masukan suara. Agar antar muka tersebut dapat digunakan, maka objek SpSharedRecoContext harus diciptakan terlebih dahulu. Kode program untuk menciptakan objek SpSharedRecoContext adalah sebagai berikut.
Set RecoContext = New SpSharedRecoContext

Dari cuplikan program di atas dapat dijelaskan bahwa, pernyataan New tersebut berfungsi untuk menciptakan suatu objek baru.
3. Membuat IspRecoGrammar

Untuk membuat antar muka ISpRecoGramma, maka kode programnya adalah sebagai berikut.
Set Grammar = RecoContext.CreateGrammar
RecoContext adalah suatu variabel yang dideklarasikan sebagai objek SpSharedRecoContext. Objek SpSharedRecoContext memiliki hubungan dengan antar muka IspRecoContex. Antar muka IspRecoContext dapat digunakan pada saat objek SpSharedRecoContext telah diciptakan. Antar muka IspRecoContext memiliki beberapa metode dan kejadian, salah satunya adalah metode CreateGrammar. Dari cuplikan program di atas dapat dilihat bahwa, di dalam variabel RecoContext terdapat metode CreateGrammar yang dapat digunakan untuk membuat antar muka IspRecoGrammar.
4. Mengenali suara

Setelah suara yang diinputkan dikenali oleh sistem, maka kode program yang akan dijalankan adalah sebagai berikut.
Private Sub RecoContext_Recognition(ByVal StreamNumber As Long, ByVal StreamPosition As Variant, ByVal RecognitionType As SpeechLib.SpeechRecognitionType, ByVal Result As SpeechLib.ISpeechRecoResult)
Dim Isi As String

Dim index As String

index = Result.PhraseInfo.Properties(0).Value

Isi = Result.PhraseInfo.GetText

frmStatus.lblStatus.Caption = "Perintah Anda : " & Isi

frmStatus.Show

If Left$(Isi, 6) = "winamp" Then

Execute Val(index)

ElseIf Left$(Isi, 7) = "windows" 
  Or Left$(Isi, 8) = "aplikasi" Then

      ExecShell index

Else
ExeCSql "SELECT * FROM tbl_OnOff", Rs

If InStr(Isi, Rs!hidup) 
  And InStr(Elektronik, index) < 1 Then

        If CInt(index) = 255 Then

        
Elektronik = "255"

            Jumlah = 255

        Else

        
Elektronik = Elektronik & index & " "

            Jumlah = Jumlah + CInt(index)

        End If

      End If

      If InStr(Isi, Rs!mati) > 0 Then

      
If CInt(index) = 255 Then

               Elektronik = ""

               Jumlah = 0

            ElseIf InStr(Elektronik, index) > 0 Then

               Elektronik = Replace(Elektronik, index, "")

               Jumlah = Jumlah - CInt(index)

            End If

      End If

      If Jumlah < 0 Then

MsgBox "Semua lampu dalam kondisi mati", vbExclamation, "Kondisi mati"

      Else

      
InpOut.OutPort CInt(&H378), Jumlah

      End If

End If

Exit Sub

End Sub
Cuplikan program di atas dijalankan apabila sistem menerima masukan suara dari pengguna. Ketika masukan suara diterima, maka variabel index akan bernilai info dari phrase yang dimasukkan, kemudian variabel Isi akan bernilai teks dari hasil analisis suara. Agar pengguna dapat mengetahui hasil sintesis suara maka sistem akan mengubah nilai properti caption lblStatus pada frmStatus menjadi sama dengan Isi dari variabel Isi, dan ditampilkan frmStatus. Proses selanjutnya adalah memproses nilai Isi, jika terdapat kata-kata “winamp” maka akan memanggil prosedur ExecShell dengan menambahkan parameter index. Tetapi jika tidak, akan dilanjutkan dengan perbandingan kedua. Jika mengandung kata “windows” maka sistem akan memanggil prosedur ExecShell dengan memberikan parameter  index. Selain itu maka teks akan dibandingkan lagi, jika mengandung kata-kata dari data tabel tbl_OnOff maka akan memproses nilai jumlah, nilai jumlah ini akan dikeluarkan ke port parallel dengan menggunakan komponen InpOut.
5. Mengubah gambar
Pada menu utama aplikasi, terdapat menu Bantuan. Untuk ke menu Bantuan pengguna harus mengklik gambar. Prosedur berikut akan dijalankan jika pengguna melewati mouse di atas menu Bantuan.
Private Sub btnBantuan_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

    btnBantuan_hov.Visible = True

End Sub
Dapat dijelaskan, bahwa prosedur di atas dituliskan untuk objek btnBantuan pada saat kejadian MouseMove. Kejadian MouseMove adalah kejadian ketika mouse melewati objek. Apabila mouse melewati objek maka objek btnBantuan_hov akan ditampilkan.
6. Mengakhiri aplikasi

Untuk mengakhiri aplikasi, maka kode programnya adalah sebagai berikut.
Private Sub btnKeluar_hov_Click()

    End

End Sub

Kode program untuk mengakhiri aplikasi dijalankan pada saat objek btnKeluar_hov diklik. Setelah objek diklik maka sistem akan mengakhiri program dengan kode End.
4.1.2 Form frmAplikasi

Prosedur-prosedur/kode program yang terdapat pada form frmAplikasi adalah sebagai berikut.
1. Menampilkan data
Data dari bank data akan ditampilkan ketika form frmAplikasi dijalankan dan variabel Act bernilai “edit”. Adapun cuplikan programnya dapat dilihat dibawah ini.
Private Sub Form_Load()

If Act = "edit" Then

    txtSuara.text = frmUtama.LV.SelectedItem.text

    cbPerintah.text = frmUtama.LV.ListItems
frmUtama.LV.SelectedItem.index).SubItems(1)

End If

End Sub

Cuplikan program tersebut akan dijalankan waktu form frmAplikasi dijalankan. Apabila variabel Act bernilai “edit” maka objek txtSuara dengan properti Text akan bernilai sama dengan teks yang dipilih oleh pengguna pada objek LV yang terdapat pada form frmUtama, sedangkan objek cbPerintah dengan properti Text bernilai sama dengan teks pada bagian itemnya. 
2. Menyimpan data
Untuk menyimpan data yang baru ditambahkan atau yang baru diubah, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdSimpan_Click()

With frmUtama

If Trim(txtSuara.text) <> "" And cbPerintah.text <> "" Then

    Select Case Act

    Case "tambah":

        Call AddToList(.LV, txtSuara.text, cbPerintah.text, 
cbPerintah.text)

        Call SaveData(txtSuara.text, "applikasi", 
cbPerintah)

    Case "edit":

        Call UpdateData(txtSuara.text, cbPerintah.text, 
.Msg, cbPerintah.text)

        .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).Key = 
cbPerintah.text & "t"

        .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).SubItems(1) = 
cbPerintah.text

        .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).text = 
txtSuara.text

        .Msg = ""

    End Select

    Unload Me

Else

     MsgBox "Isikan data dengan benar !", vbExclamation, 
"Aplikasi"

End If

End With

End Sub
Dari cuplikan program di atas, dapat dijelaskan bahwa kode program untuk menyimpan data akan dijalankan pada saat objek cmdSimpan diklik. Setelah objek diklik maka sistem akan mengecek apakah properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah  tidak sama kosong. Jika tidak sama kosong maka sistem akan menyeleksi nilai dari variabel Act, jika bernilai “tambah” maka akan memanggil prosedur AddToList dan SaveData. Akan tetapi jika bernilai “edit” maka akan memanggil prosedur UpdateData. Tetapi jika properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah sama dengan kosong maka akan menampilkan pesan.
3. Menutup form frmAplikasi
Untuk menutup atau membatalkan pengubahan data, maka kode programnya adalah sebagai berikut.
Private Sub cmdBatal_Click()

    Unload Me

End Sub
Dari cuplikan prosedur di atas dapat dijelaskan bahwa prosedur tersebut dijalankan ketika objek cmdBatal diklik. Kemudian sistem akan menjalankan perintah Unload dengan memberikan parameter Me.
4.1.3 Form frmElektronik

Prosedur–prosedur/kode program yang terdapat pada form frmElektronik adalah sebagai berikut, yaitu :

1.
Menampilkan data

Data dari bank data akan ditampilkan ketika form frmAplikasi dijalankan dan variabel Act bernilai “edit”. Adapun cuplikan programnya dapat dilihat dibawah ini.

Private Sub Form_Load()

If Act = "edit" Then

    txtSuara.text = frmUtama.lvElektronik.SelectedItem.text

    cbNilai.text = frmUtama.lvElektronik.ListItems(frmUtama.lvElektronik.SelectedItem.index).SubItems(1)

End If

End Sub
Cuplikan program tersebut akan dijalankan waktu form frmAplikasi dijalankan. Apabila variabel Act bernilai “edit” maka objek txtSuara dengan properti Text akan bernilai sama dengan teks yang dipilih oleh pengguna pada objek LV yang terdapat pada form frmUtama, sedangkan objek cbPerintah dengan properti Text bernilai sama dengan teks pada bagian itemnya.
2. Menyimpan data

Untuk menyimpan data yang baru ditambahkan atau yang baru diubah, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdSimpan_Click()

If txtSuara.text <> "" And cbNilai.text <> "" Then

    Select Case Act

    Case "tambah":

        ExeCSql "INSERT INTO tbl_Nilai VALUES('" & 
txtSuara.text & "'," & _

        cbNilai.text & ",'" & frmUtama.Msg & "')"

        frmUtama.lvElektronik.ListItems.Add 1, cbNilai.text 
& "t", txtSuara.text

        frmUtama.lvElektronik.ListItems(1).SubItems(1) = 
CStr(cbNilai.text)

    Case "edit":

        ExeCSql "UPDATE tbl_Nilai SET suara = '" & 
txtSuara.text & "', nilai = " & _

        cbNilai.text & " WHERE nilai = " & frmUtama.Msg

        frmUtama.lvElektronik.SelectedItem.text = 
txtSuara.text

        frmUtama.lvElektronik.SelectedItem.Key = 
cbNilai.text & "t"

        frmUtama.lvElektronik.SelectedItem.SubItems(1) = 
cbNilai.text

    End Select

    Unload Me

Else

    MsgBox "Isikan data dengan benar", vbExclamation, 
"Error"

End If

End Sub
Kode program untuk menyimpan data dituliskan pada objek cmdSimpan ketika dikenakan kejadian klik. Dapat dijelaskan bahwa setelah objek diklik sistem akan mengecek apakah properti Text pada txtSuara dan objek cbNilai tidak sama kosong, jika tidak sama kosong maka sistem kembali melakukan pengecekan, tetapi untuk variabel Act. Jika variabel bernilai “tambah” maka akan memanggil prosedur ExeCSql dengan parameter sebuah perintah SQL  

"INSERT INTO tbl_Nilai VALUES('" & txtSuara.text & "'," & _

cbNilai.text & ",'" & frmUtama.Msg & "')"
Akan tetapi jika bernilai “edit”, sistem juga memanggil prosedur  ExeCSql dengan parameter sebuah perintah SQL  yang berbeda, yaitu :
"UPDATE tbl_Nilai SET suara = '" & txtSuara.text & "', nilai = " & cbNilai.text & " WHERE nilai = " & frmUtama.Msg
3. Menutup form frmAplikasi

Untuk menutup atau membatalkan pengubahan data, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdBatal_Click()

    Unload Me

End Sub
Dari cuplikan prosedur di atas dapat dijelaskan bahwa prosedur tersebut dijalankan ketika objek cmdBatal diklik. Kemudian sistem akan menjalankan perintah Unload dengan memberikan parameter Me.

4.1.4 Form frmWinamp
Prosedur–prosedur/kode program yang terdapat pada form frmWinamp adalah sebagai berikut, yaitu :
1.
Menampilkan data

Data dari bank data akan ditampilkan ketika form frmWinamp dijalankan dan variabel Act bernilai “edit”. Adapun cuplikan programnya dapat dilihat dibawah ini.

Private Sub Form_Load()

With cbPerintah

    .AddItem "Play"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Play

    .AddItem "Pause / Unpause"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Pause_Unpause

    .AddItem "Next Track"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Next_track

    .AddItem "Previous Track"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Previous_track

    .AddItem "Stop"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Stop

    .AddItem "Raise Volume by 1"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Raise_volume_by_1

    .AddItem "Lower Volume By 1"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Lower_volume_by_1

    .AddItem "Fast Forward 5 seconds"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Fast_forward_5_seconds

    .AddItem "Fast Rewind 5 seconds"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Fast_rewind_5_seconds

    .AddItem "Close Winamp"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Close_Winamp

    .AddItem "Execute current visualization plug in"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Execute_current_visualization_plug_in

    .AddItem "Open skin selector"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_skin_selector

    .AddItem "Adds Current to Bookmarks"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Adds_current_track_as_a_bookmark

    .AddItem "Go to end of Playlist"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Go_to_end_of_playlist

    .AddItem "Load a preset from EQ"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Load_a_preset_from_EQ

    .AddItem "Fadout and stop"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Fadeout_and_stop

    .AddItem "Load default preset"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Load_default_preset

    .AddItem "Moves back 10 tracks in Playlist"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Moves_back_10_tracks_in_playlist

    .AddItem "Open file dialog"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_file_dialog

    .AddItem "Open file info box"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_file_info_box

    .AddItem "Open jump to file dialog"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_jump_to_file_dialog

    .AddItem "Open jump to time dialog"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_jump_to_time_dialog

    .AddItem "Open URL dialog"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_URL_dialog

    .AddItem "Open visualization options"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_visualization_options

    .AddItem "Open visualization plug in options"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Open_visualization_plug_in_options

    .AddItem "Open save preset dialog"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Opens_save_preset_dialog

    .AddItem "Save a preset to EQF"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Save_a_preset_to_EQF

    .AddItem "Always stay on top"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Toggle_always_on_top

    .AddItem "Play audio CD"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Play_audio_CD

    .AddItem "Repeat"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Toggle_repeat

    .AddItem "Shuffle"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Toggle_shuffle

    .AddItem "Double size"

    .ItemData(.NewIndex) = Enum_WA_Command.WA_Toggle_doublesize_mode

End With

If Act = "edit" Then

    txtSuara.text = frmUtama.LV.SelectedItem.text

End If

End Sub
Cuplikan program tersebut akan dijalankan waktu form frmWinamp dijalankan. Apabila variabel Act bernilai “edit” maka objek cbPerintah akan berisikan data-data tentang nilai handle aplikasi perangkat lunak Winamp beserta keterangan dari nilai handle tersebut. Sedangkan properti Text dari objek txtSuara  akan bernilai sama dengan teks yang dipilih oleh pengguna pada objek LV yang terdapat pada form frmUtama.
2.
Menyimpan data

Untuk menyimpan data yang baru ditambahkan atau yang baru diubah, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdSimpan_Click()

With frmUtama

If Trim(txtSuara.text) <> "" And cbPerintah.List(cbPerintah.ListIndex) <> "" Then

    Select Case Act

    Case "tambah":

        Call AddToList(.LV, txtSuara.text, 


cbPerintah.ItemData(cbPerintah.ListIndex), 
cbPerintah.text)

        Call SaveData(txtSuara.text, "winamp", cbPerintah)

    Case "edit":

        Call UpdateData(txtSuara.text, cbPerintah.text, 
.Msg, cbPerintah.ItemData(cbPerintah.ListIndex))

      .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).Key = 
cbPerintah.ItemData(cbPerintah.ListIndex) & "t"

        .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).SubItems(1) = 
cbPerintah.text

        .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).text = 
txtSuara.text

        .Msg = ""

    End Select

    Unload Me

Else

     MsgBox "Isikan data dengan benar !", vbExclamation, "Winamp"

End If

End With

End Sub
Dari cuplikan program di atas, dapat dijelaskan bahwa kode program untuk menyimpan data akan dijalankan pada saat objek cmdSimpan diklik. Setelah objek diklik maka sistem akan mengecek apakah properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah  tidak sama kosong. Jika tidak sama kosong maka sistem akan menyeleksi nilai dari variabel Act, jika bernilai “tambah” maka akan memanggil prosedur AddToList dan SaveData. Akan tetapi jika bernilai “edit” maka akan memanggil prosedur UpdateData. Tetapi jika properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah sama dengan kosong maka akan menampilkan pesan.
3.
Menutup form frmWinamp 

Untuk menutup atau membatalkan pengubahan data, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdBatal_Click()

    Unload Me

End Sub
Dari cuplikan prosedur di atas dapat dijelaskan bahwa prosedur tersebut dijalankan ketika objek cmdBatal diklik. Kemudian sistem akan menjalankan perintah Unload dengan memberikan parameter Me.

4.1.5 Form frmWindows

Prosedur–prosedur/kode program yang terdapat pada form frmWinamp adalah sebagai berikut, yaitu :
1.
Menampilkan data

Data dari bank data akan ditampilkan ketika form frmWinamp dijalankan dan variabel Act bernilai “edit”. Adapun cuplikan programnya dapat dilihat dibawah ini.

Private Sub Form_Load()

With cbHelper

    .AddItem Shut_Down

    .AddItem IPropCPL

    .AddItem RegPropCPL

    .AddItem MPropCPL

    .AddItem OdbcPropCPL

    .AddItem PowerPropCPL

    .AddItem AppwizPropCPL

    .AddItem DeskPropCPL

    .AddItem MainPropCPL

    .AddItem MmSysPropCPL

    .AddItem NetPropCPL

    .AddItem PassPropCPL

    .AddItem SysdmPropCPL

    .AddItem TelPropCPL

    .AddItem TimePropCPL

    .AddItem WuaPropCPL

    .AddItem AccessPropCPL

    .AddItem JoyPropCPL

    .ListIndex = 0

End With

With cbPerintah

    .AddItem "Shut down"

    .AddItem "Internet properties"

    .AddItem "Regional Settings"

    .AddItem "Modem"

    .AddItem "ODBC"

    .AddItem "Power Options"

    .AddItem "Add/Rmove programs"

    .AddItem "Display properties"

    .AddItem "Mouse properties"

    .AddItem "Sound and Multimedia"

    .AddItem "Network properties"

    .AddItem "Password properties"

    .AddItem "System properties"

    .AddItem "Dialing properties"

    .AddItem "Date/Time properties"

    .AddItem "Automatic updates"

    .AddItem "Accessibelity Properties"

    .AddItem "Joystik properties"

    .ListIndex = 0

End With

If Act = "edit" Then

    txtSuara.text = frmUtama.LV.SelectedItem.text

End If

End Sub
Cuplikan program tersebut akan dijalankan waktu form frmWindows dijalankan. Apabila variabel Act bernilai “edit” maka objek cbHelper akan berisikan data-data tentang nama berkas yang terdapat pada Control Panel di Microsoft Windows, kemudian objek cbPerintah akan berisikan data nama-nama item Control Panel. Sedangkan properti Text dari objek txtSuara  akan bernilai sama dengan teks yang dipilih oleh pengguna pada objek LV yang terdapat pada form frmUtama.

2. Menyimpan data
Untuk menyimpan data yang baru ditambahkan atau yang baru diubah, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdSimpan_Click()

With frmUtama

    If Trim(txtSuara.text) <> "" And cbPerintah.List(cbPerintah.ListIndex) <> "" Then

        Select Case Act

        Case "tambah":

            Call AddToList(.LV, txtSuara.text, cbPerintah.ItemData(cbPerintah.ListIndex), cbPerintah.text)

            Call SaveData(txtSuara.text, "windows", cbPerintah, cbHelper)

        Case "edit":

            Call UpdateData(txtSuara.text, cbPerintah.text, .Msg, cbHelper.List(cbHelper.ListIndex))

            .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).Key = cbHelper.List(cbHelper.ListIndex) & "t"

            .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).SubItems(1) = cbPerintah.text

            .LV.ListItems(.LV.SelectedItem.index).text = txtSuara.text

            .Msg = ""

        End Select

        Unload Me

    Else

         MsgBox "Isikan data dengan benar !", vbExclamation, "Windows"

    End If

End With

End Sub
Dari cuplikan program di atas, dapat dijelaskan bahwa kode program untuk menyimpan data akan dijalankan pada saat objek cmdSimpan diklik. Setelah objek diklik maka sistem akan mengecek apakah properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah  tidak sama kosong. Jika tidak sama kosong maka sistem akan menyeleksi nilai dari variabel Act, jika bernilai “tambah” maka akan memanggil prosedur AddToList dan SaveData. Akan tetapi jika bernilai “edit” maka akan memanggil prosedur UpdateData. Tetapi jika properti Text pada objek txtSuara dan cbPerintah sama dengan kosong maka akan menampilkan pesan.
3. Menutup form frmAplikasi

Untuk menutup atau membatalkan pengubahan data, maka kode programnya adalah sebagai berikut.

Private Sub cmdBatal_Click()

    Unload Me

End Sub
Dari cuplikan prosedur di atas dapat dijelaskan bahwa prosedur tersebut dijalankan ketika objek cmdBatal diklik. Kemudian sistem akan menjalankan perintah Unload dengan memberikan parameter Me.
4.1.6 Form frmStatus

Prosedur–prosedur/kode program yang terdapat pada form frmStatus adalah sebagai berikut.
1. Menempatkan munculnya form
Untuk menempatkan munculnya form frmStatus maka kode programnya adalah sebagai berikut.
Private Sub Form_Load()

    Me.Move Screen.Width - Me.Width, Screen.Height - Me.Height - 360

End Sub
Cuplikan prosedur di atas akan dijalankan apabila form frmStatus ditampilkan/dijalankan. Jika form ditampilkan/dijalankan maka akan memindahkan posisi dengan mengatur posisi horisontal form sama dengan lebar layar dikurangi dengan lebar form dan posisi vertikal form dengan tinggi monitor dikurangi dengan tinggi form serta dikurangi lagi dengan nilai 360.
2. Menutup form
Untuk menutup form frmStatus maka kode programnya adalah sebagai berikut.
Private Sub Waktu_Timer()

    Unload Me

End Sub
Cuplikan prosedur di atas akan dijalankan jika objek Waktu pada kejadian penghitungan lamanya waktu sesuai. Apabila lamanya waktu telah sesuai maka akan memanggil prosedur Unload dengan parameter Me.
4.2 Antarmuka

Aplikasi “Pengendali Alat Elektronik dan Microsoft Windows dengan Suara” memiliki antarmuka sebagai berikut.
4.2.1 Form frmUtama
Tampilan antarmuka form frmUtama dapat dilihat pada gambar 4.1.
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Gambar 4.1  Antarmuka Form frmUtama

4.2.2 Form untuk bagian menu Tentang

Tampilan antarmuka form untuk bagian menu Tentang dapat dilihat pada gambar 4.2.
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Gambar 4.2  Antarmuka Form Untuk Bagian Menu Tentang
4.2.3 Form untuk bagian menu Pengaturan
Tampilan antarmuka form untuk bagian menu Pengaturan dapat dilihat pada gambar 4.3.
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Gambar 4.3  Antarmuka Form Untuk Bagian Menu Pengaturan

4.2.4 Form untuk bagian menu Bantuan

Tampilan antarmuka form untuk bagian menu Bantuan dapat dilihat pada gambar 4.4.
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Gambar 4.4  Antarmuka Form Untuk Bagian Menu Bantuan

4.2.5 Form frmWinamp
Tampilan antarmuka form frmWinamp dapat dilihat pada gambar 4.5.
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Gambar 4.5  Antarmuka Form frmWinamp

4.2.6 Form frmWindows

Tampilan antarmuka form frmWindows dapat dilihat pada gambar 4.6.
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Gambar 4.6  Antarmuka Form frmWinamp

4.2.7 Form frmAplikasi

Tampilan antarmuka form frmWindows dapat dilihat pada gambar 4.7.
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Gambar 4.7  Antarmuka Form frmAplikasi

4.2.8 Form frmElektronik

Tampilan antarmuka form frmWindows dapat dilihat pada gambar 4.8.
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Gambar 4.8  Antarmuka Form frmElektronik

4.2.9 Form frmStatus

Tampilan antarmuka form frmWindows dapat dilihat pada gambar 4.9.
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Gambar 4.9  Antarmuka Form frmStatus
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