CARA MENJALANKAN ”MEDIA PENGENALAN OBJEK DALAM BAHASA ARAB TERKOMPUTERISASI UNTUK PEMULA” YAITU :
1. Olah Data

a. Kategori
Langkah-langkah untuk menambah, menghapus, mengubah, dan mencari data kategori adalah sebagai berikut.

1. Menambah Data Kategori 

a. Tekan tombol Tambah.

b. Ketikkan nama kategori pada kotak isian.

c. Tekan tombol Simpan.

2. Menghapus Data Kategori

a. Klik data kategori yang ingin dihapus yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Hapus.

c. Pilih Ya jika yakin ingin menghapus dan pilih No jika tidak.

3. Mengubah Data Kategori
a. Klik data kategori yang ingin diubah yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Ubah.

c. Ubah data kategori yang diinginkan dengan memasukkan data kategori baru.

d. Tekan tombol Simpan.

4. Mencari Data Kategori
a. Tekan tombol Cari maka akan tampil kotak dialog Cari.

b. Ketik data kategori yang ingin dicari pada kotak isian berdasarkan Kode Kategori atau Kategori.

c. Tekan tombol Ok.

d. Apabila data yang dicari ditemukan, maka data tersebut akan tampil pada tabel.

e. Apabila data yang dicari tidak ditemukan, maka akan tampil pesan ”Data Tidak Ditemukan!”.
f. Tekan tombol Cancel untuk menutup kotak dialog Cari. 
b. Objek

Langkah-langkah untuk menambah, menghapus, mengubah, dan mencari data objek adalah sebagai berikut.

1. Menambah Data Objek 

a. Tekan tombol Tambah.

b. Ketikkan nama objek pada kotak isian.

c. Tekan tombol Simpan.

2. Menghapus Data Objek

a. Klik data objek yang ingin dihapus yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Hapus.

c. Pilih Ya jika yakin ingin menghapus dan pilih No jika tidak.

3. Mengubah Data Objek

a. Klik data objek yang ingin diubah yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Ubah.

c. Ubah data objek yang diinginkan dengan memasukkan data objek baru.

d. Tekan tombol Simpan.
4. Mencari Data Objek
a. Tekan tombol Cari maka akan tampil kotak dialog Cari.

b. Ketik data objek yang ingin dicari pada kotak isian berdasarkan Kode Objek atau Objek.

c. Tekan tombol Ok.

d. Apabila data yang dicari ditemukan, maka data tersebut akan tampil pada tabel.

e. Apabila data yang dicari tidak ditemukan, maka akan tampil pesan ”Data Tidak Ditemukan!”.

f. Tekan tombol Cancel untuk menutup kotak dialog Cari. 

5. Merekam Suara

a. Tekan tombol Rekam Suara

b. Pilih menu File ( New

c. Apabila telah selesai merekam maka tekan tombol [image: image1.png]


 untuk memberhentikan proses merekam.

d. Pilih menu File ( Save As untuk menyimpan hasil rekaman dengan nama baru atau File ( Save untuk menyimpan hasil rekaman dengan nama yang sama.
c. Permainan

Langkah-langkah untuk menambah, menghapus, mengubah, dan mencari data permainan adalah sebagai berikut.

1. Menambah Data Permainan 

a. Tekan tombol Tambah.

b. Pilih salah satu option untuk menentukan jenis form yang akan digunakan.

c. Ketikkan nama permainan pada kotak isian.

d. Tekan tombol Simpan.

2. Menghapus Data Permainan
a. Klik data permainan yang ingin dihapus yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Hapus.

c. Pilih Ya jika yakin ingin menghapus dan pilih No jika tidak.

3. Mengubah Data Permainan
a. Klik data permainan yang ingin diubah yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Ubah.

c. Ubah data permainan yang diinginkan dengan memasukkan data permainan baru.

d. Tekan tombol Simpan.

4. Mencari Data Permainan
a. Tekan tombol Cari maka akan tampil kotak dialog Cari.

b. Ketik data permainan yang ingin dicari pada kotak isian berdasarkan Kode Permainan, Kode Form, atau Permainan.

c. Tekan tombol Ok.

d. Apabila data yang dicari ditemukan, maka data tersebut akan tampil pada tabel.

e. Apabila data yang dicari tidak ditemukan, maka akan tampil pesan ”Data Tidak Ditemukan!”.

f. Tekan tombol Cancel untuk menutup kotak dialog Cari.
d. Objek untuk Kategori

Langkah-langkah untuk menambah, menghapus, mengubah, dan mencari data objek untuk kategori adalah sebagai berikut.

1. Menambah Data Objek untuk Kategori 

a. Tekan tombol Tambah.

b. Pilih salah satu kategori yang terdapat pada ComboBox.
c. Pilih objek dengan menekan tombol Cari Objek, tombol <<, tombol >, tombol <, atau tombol >>.

d. Tekan tombol Simpan.

2. Menghapus Data Objek untuk Kategori

a. Klik data objek untuk kategori yang ingin dihapus yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Hapus.

c. Pilih Ya jika yakin ingin menghapus dan pilih No jika tidak.

3. Mengubah Data Objek untuk Kategori
a. Klik data objek untuk kategori yang ingin diubah yang terdapat pada tabel.

b. Tekan tombol Ubah.

c. Ubah data objek untuk kategori yang diinginkan dengan memasukkan data baru.

d. Tekan tombol Simpan.

5. Mencari Data Objek untuk Kategori
a. Pilih salah satu option untuk menentukan data yang ingin dicari.

b. Ketik data yang ingin dicari pada kotak isian berdasarkan option yang telah dipilih yaitu Kategori, Nama Objek, atau Arti Objek.

c. Tekan tombol Ok.

d. Apabila data yang dicari ditemukan, maka data tersebut akan tampil pada tabel.

e. Apabila data yang dicari tidak ditemukan, maka akan tampil pesan ”Data Tidak Ditemukan!”.

f. Tekan tombol Cancel untuk menutup kotak dialog Cari.

2. Pembelajaran

Langkah-langkah untuk melakukan proses pembelajaran adalah sebagai berikut.

a. Pilih salah satu option berdasarkan Per Kategori atau Semua Kategori untuk menentukan jenis kategori.

b. Tekan tombol Lanjut.

c. Klik gambar untuk mengetahui arti dan tulisan Arab dari gambar yang dipilih.

d. Klik tombol Suara Arab untuk mendengarkan suara dalam bahasa Arab dari gambar yang dipilih.

e. Klik tombol Suara Indonesia untuk mendengarkan suara dalam bahasa Indonesia dari gambar yang dipilih.

f. Klik tombol Gambar Selanjutnya untuk menampilkan gambar yang selanjutnya.  

g. Klik tombol Gambar Sebelumnya untuk menampilkan gambar yang sebelumnya.

h. Klik tombol Ulangi untuk mengulang proses pembelajaran.
i. Klik tombol Tutup untuk menutup form pembelajaran.

3. Permainan
Langkah-langkah untuk melakukan permainan adalah sebagai berikut.
a. Pilih salah satu option berdasarkan Per Kategori atau Semua Kategori untuk menentukan jenis kategori.

b. Pilih jenis permainan yang terdapat pada ComboBox.

c. Tekan tombol Lanjut.

d. Apabila tampil form seperti pada gambar di bawah ini.
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maka cara memainkannya, yaitu:

· Klik tulisan Arab terlebih dahulu.
· Lalu pilih salah satu gambar yang berada diatasnya sesuai dengan tulisan Arab yang telah dipilih sebelumnya.

· Jika gambar yang dipilih sesuai dengan tulisan Arab yang dipilih maka gambar dan tulisan Arab akan hilang dan muncul icon warna beserta suara benar atau salah.

· Jika user telah mengklik tulisan Arab dan gambar sebanyak 10 kali maka secara otomatis skor untuk permainan ini akan tampil.

· Jika ingin menyimpan skor tekan tombol Simpan.

· Ketikkan nama pada kotak isian, lalu tekan tombol Ok.

· Jika ingin menutup form Skor, maka tekan tombol Tutup.

· Jika ingin mengulang permainan, maka tekan tombol Main Lagi.

· Jika ingin mengakhiri permainan, maka tekan tombol Tutup.

e. Apabila tampil form seperti pada gambar di bawah ini.
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maka cara memainkannya, yaitu:

· Klik tombol Mainkan Suara terlebih dahulu.
· Pilih gambar sesuai dengan suara yang muncul.

· Jika benar maka akan muncul icon warna dan suara benar atau salah.

· Jika user telah mengklik gambar sebanyak 10 kali maka secara otomatis skor untuk permainan ini akan tampil.

· Jika ingin menyimpan skor tekan tombol Simpan.

· Ketikkan nama pada kotak isian, lalu tekan tombol Ok.
· Jika ingin menutup form Skor, maka tekan tombol Tutup.

· Jika ingin mengulang permainan, maka tekan tombol Main Lagi.

· Jika ingin mengakhiri permainan, maka tekan tombol Tutup.

f. Apabila tampil form seperti pada gambar di bawah ini.
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maka cara memainkannya, yaitu:

· Klik gambar yang merupakan jawaban, maka secara otomatis akan muncul angka yang sesuai dengan angka yang terdapat pada samping tulisan Arab.

· Tekan tombol Lanjut untuk mengetahui jawaban benar atau salah dan untuk menampilkan tulisan Arab selanjutnya.

· Jika benar maka akan muncul icon warna benar atau salah.

· Jika semua kotak isian telah terisi, maka maka secara otomatis skor untuk permainan ini akan tampil.

· Jika ingin menyimpan skor tekan tombol Simpan.

· Ketikkan nama pada kotak isian, lalu tekan tombol Ok.

· J ika ingin menutup form Skor, maka tekan tombol Tutup.

· Jika ingin mengulang permainan, maka tekan tombol Main Lagi.

· Jika ingin mengakhiri permainan, maka tekan tombol Tutup.

4. Hasil Pembelajaran

Langkah-langkah untuk menampilkan hasil pembelajaran adalah sebagai berikut.

a. Pilih salah satu option berdasarkan tanggal atau semua tanggal untuk menampilkan skor.

b. Tekan tombol Hitung untuk menghitung rata-rata skor.

c. Jika ingin menghapus skor, maka tekan data skor yang ingin dihapus yang terdapat pada tabel.

d. Tekan tombol Tutup untuk menutup form Hasil Pembelajaran.

5. Preview Data

Untuk melihat data kategori, data objek, data objek untuk kategori, data permainan, data siswa, dan data skor, maka pilih salah satu option sesuai dengan pilihan data yang ingin dilihat.
6. About Me

Jika ingin mengetahui identitas pembuat aplikasi, maka tekan tombol About Me.

7. Keluar

Jika ingin mengakhiri aplikasi, maka tekan tombol Keluar.

