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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi ponsel tampaknya semakin berkembang pesat. Dapat dikatakan bahwa dalam setiap detik, teknologi ini melesat menuju ke sebuah fungsi next generation yang sebelumnya hanyalah merupakan angan-angan futuristic dalam dunia perfilman.

Perkembangan sebuah sistem telepon selular (ponsel) atau handphone ini sebenarnya telah mengalami evolusi yang sangat panjang, sebelum perkembangannya menjadi seperti sekarang ini. Ponsel hanya suatu sarana komunikasi suara pada awal-awal teknologi selular ditemukan, akan tetapi saat ini telah menjadi peranti canggih sebagai media komunikasi yang mempunyai fungsi yang sangat luas karena perkembangan teknologi wireless dan teknologi transmisi data.
SMS atau Short Message Service merupaan salah satu piranti yang terdapat pada teknologi selular ini. Media ini merupakan media yang paling banyak digunakan dikarenakan biayanya murah dan prosesnya cepat. Meskipun telah banyak fitur-fitur dari GSM yang telah berkembang seperti MMS, dan GPRS, keberadaan jasa dan industri yang menggunakan sms, semakin lama semakin banyak dijumpai. Hal ini juga didukung oleh faktor hardware yang semakin hari semakin terjangkau. Pengguna teknologi komunikasi ini sebenarnya diciptakan untuk kalangan pebisnis yang memiliki mobilitas tinggi agar setiap saat dapat berkoordinasi dengan stafnya ataupun dengan mitra bisnisnya.
Perkembangan aplikasi yang mellibatkan sms semakin banyak digunakan. Banyak orang yang mengembangkan suatu aplikasi yang berhubungan dengan SMS (Short Message Services) baik untuk mengontrol peralatan elektronik rumah tangga berbasis sms maupun layanan informasi yang perlu diakses dengan sms misalnya sistem informasi pengaksesan info kartu rencana studi, transkrip nilai dan jadwal dosen melalui ponsel. Namun semua itu tidak lepas dari keberadaan komputer.
Pada saat sekarang ini kebanyakan mahasiswa teknik informatika membuat aplikasi sms hanya untuk mengontrol software yang dibuat sendiri namun tidak dapat digunakan untuk mengontrol atau memanipulasi apikasi yang tersedia pada komputer.
1.2 Maksud

Maksud dari aplikasi ini dibuat adalah menitik beratkan pada pembuatan aplikasi yang digunakan untuk mengontrol software yang telah tersedia pada komputer khususnya aplikasi Winamp dengan sms. Aplikasi ini menggunakan sms untuk mengontrol Winamp, dimana sebelumnya untuk mengontrol Winamp harus dengan menggunakan keyboard atau mouse.
1.3 Tujuan
Tujuan dari dibuatnya aplikasi ini adalah :
1. Memadukan perkembangan teknologi ponsel dengan komputer.

2. Memberikan kemudahan bagi para pengguna komputer untuk dapat mengontrol sebuah aplikasi pada komputer yang berbasis sms.

3. Memberikan pengetahuan kepada mahasiswa, bahwa software pada komputer bisa dikontrol melalui aplikasi yang kita buat sendiri.
1.4 Batasan Masalah

Dalam pembuatan aplikasi ini diperlukan adanya suatu batasan permasalahan. Adapun batasan masalah dari aplikasi ini adalah :

1. Pembuatan aplikasi ini membahas mengenai sistem kerja sms.

2. Membahas mengenai metode komunikasi antar ponsel dan komputer. Karena tidak adanya standarisasi handphone, maka aplikasi ini hanya menjelaskan cara komunikasi pada satu ponsel yaitu SIEMENS C55.

3. Pada aplikasi ini hanya digunakan untuk mengontrol dan memanipulasikan aplikasi Winamp berdasarkan shortcut key pada menu Winamp.
4. Aplikasi ini dapat melakukan pengambilan data phone book pada ponsel dan melakukan peyimpanan dalam komputer.

5. Aplikasi ini juga dapat digunakan untuk melakukan pengiriman dan penerimaan sms lewat PC.
6. Aplikasi dapat mengambil data pesan pada ponsel namun tidak dapat melakukan penyimpanan data pesan pada komputer.
7. Aplikasi ini tidak dapat mengirim data dari komputer ke ponsel selain data sms dan sebaliknya.

8. Aplikasi ini dapat berjalan pada ponsel SIEMENS C55.

9. Aplikasi ini dapat membaca list pesan pada ponsel berdasarkan jenis pesan.
10. Aplikasi tidak dapat memilih lagu berdasarkan judul lagu dan nama penyanyi.
11. Aplikasi ini dapat memilih lagu berdasarkan nama folder lagu pada direktori  lagu yang ditentukan.
12. Aplikasi ini tidak dapat memilih lagu di luar direktori lagu yang telah ditentukan sebelumnya.
13. Pengontrolan winamp hanya dapat dilakukan oleh seluruh nomor ponsel yang telah tersimpan dalam database.
14. Aplikasi ini tidak dapat memilih lagu dalam sub direktori lagu yang terdapat pada direktori lagu. 
15. Jika folder lagu yang dicari tidak ditemukan, aplikasi ini tidak dapat memberikan konfirmasi berupa sms  kepada pengirim.
1.5 Sistematika Penulisan Tugas Akhir

Untuk memberikan gambaran tentang materi pada tugas akhir ini, maka materi tersebut disusun dalam sistematika sebagai berikut :

BAB 1 :
PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penulisan, metodelogi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 2 :
DASAR TEORI

Berisi tentang perkembangan teknologi handphone, teori bahasa pemrograman Visual Basic 6.0, teori komunikasi antara Telepon Selular dan Komputer, sistem kerja sms,  karakteristik dari sms  beserta metode yang digunakan.
BAB 3 :
PERANCANGAN SISTEM

Berisi tentang sistem pendukung, perangkat keras, perangkat lunak, , bagan  alir program, sistem kerja aplikasi, serta perancangan input serta perancangan output.
BAB 4 :
IMPLEMENTASI SISTEM

Berisi uraian tentang spesifikasi program, pembahasan program dan menjalankan program dan hasil uji coba program. 

BAB 5 :
PENUTUP


Dalam bab ini akan dijelaskan kesimpulan dan saran dari hasil pembahasan implementasi yang telah dijelaskan
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