BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin
berkembang sehingga sesuatu yang sebelumnya tidak pernah
terpikirkan sekarang menjadi kenyataan, hal itu berdampak
banyak diciptakan teknologi informasi dan komunikasi.
Teknologi informasi saat ini memungkinkan orang untuk
berkomunikasi multi arah tanpa memiliki hambatan jarak,
tempat dan waktu. Peranan teknologi informasi juga sangat
mendukung pengolahan data sekolah, lembaga, atau instansi
dengan maksud untuk mempermudah mendapatkan informasi
yang relevan, akurat, dan tepat waktu.

Telepon seluler adalah salah satu alat komunikasi yang
dapat dibawa kemana saja oleh penggunanya. Dengan
adanya perkembangan teknologi yang sangat pesat, ponsel
saat ini tidak hanya digunakan untuk komunikasi suara, tetapi
juga dapat mencari berita, internet banking, bahkan untuk
mengoperasikan alat tertentu. Boleh dikatakan suatu saat

nanti kemampuan handphone akan dapat menyamai



kemampuan computer pada saat ini. Dengan kemampuan
CPU dan memori yang semakin meningkat, semakin
dimungkinkan bagi developer untuk mengembangkan aplikasi
yang dapat digunakan untuk membuka peluang pembelajaran
kepada siswa SD atau SMP.
Sehubungan adanya hal tersebut, maka ingin sekali dibuat
“APLIKASI KALKULATOR DAN SEJUMLAH PERHITUNGAN

KONVERSI BERBASIS ANDROID".

1.2 Rumusan Masalah

Salah satu permasalahan vyang bisa dirumuskan
berdasarkan latar belakang diatas adalah bagaimana cara
membangun suatu program untuk menyelesaikan perhitungan
bilangan dan perhitungan beberapa konversi, sehingga
memudahkan siswa untuk menyelesaikan persoalan dengan

waktu yang cepat dan akurat.

1.3 Ruang Lingkup
Dalam pengembangan simulasi perangkat lunak serta
banyaknya aspek pengembangan, maka diperlukan ruang

lingkup permasalahan untuk menghindari ketidakjelasan dalam



pembahasan. Adapun batasan masalah yang diangkat adalah

sebagai berikut.

1. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemograman Java
IDE Eclipse.

2. Aplikasi ini menyediakan perhitungan penjumlahan ilmiah
dan perhitungan konversi.

3. Perhitungan konversi terdapat menu konversi berat, konversi
panjang, dan konversi suhu.

4. Aplikasi ini hanya terbatas untuk smartphone android mulai
versi 2.3 (Gingerbread) dan versi android selanjutnya.

5. Aplikasi dibuat menggunakan perangkat Ilunak Java
Development Kit dan ADT Bundle For Windows dan Android

SDK manager.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan Aplikasi Kalkulator dan Sejumlah
Perhitungan Konversi Berbasis Android ini adalah sebagai alat
bantu untuk mempermudah siswa SD atau SMP dalam hal

menghitung dan mengetahui nilai perhitungan Konversi.



