Daftar Pustaka

Antonius Aditya Hartanto , 2004, Pemrograman Mobile Java Dengan MIDP
2.0 ,Andi ,Yogyakarta.

M. Shalahuddin & Rosa A.S , 2008, Pemrograman J2ME , Informatika
,Bandung.

http://www.kampoengweb.com/html/asal-usul-puzzle-game, sumeber ini

untuk menjelaskan dasar teori game puzzle.

http://arie8011.blogspot.com/2009/04/sekilas-java-dan-j2me-java-2-

micro.html, sember ini menjelaskan gambar arsitektur j2me.

http://yosumu.wordpress.com/2009/01/06/j2me, sumber ini menjelaskan

lingkungan J2ME.

http://pengertiandaninfo.blogspot.com/2012/08/siklus-hidup-aplikasi-

j2me.html, sumber ini menjelaskan lingkungan siklus hidup MIDlet.

http://yosumu.wordpress.com/2009/01/06/perangkat- midlet-dan-

emulator-ponsel-java/, sumber ini menjelaskan lingkungan emulator

ponsel Java.

37


http://www.kampoengweb.com/html/asal-usul-puzzle-game
http://arie8011.blogspot.com/2009/04/sekilas-java-dan-j2me-java-2-micro.html
http://arie8011.blogspot.com/2009/04/sekilas-java-dan-j2me-java-2-micro.html
http://yosumu.wordpress.com/2009/01/06/j2me
http://pengertiandaninfo.blogspot.com/2012/08/siklus-hidup-aplikasi-j2me.html
http://pengertiandaninfo.blogspot.com/2012/08/siklus-hidup-aplikasi-j2me.html
http://yosumu.wordpress.com/2009/01/06/perangkat-%20midlet-dan-emulator-ponsel-java/
http://yosumu.wordpress.com/2009/01/06/perangkat-%20midlet-dan-emulator-ponsel-java/

