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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Aksara Arab Melayu adalah modifikasi dari aksara Arab 
yang disesuaikan dengan Bahasa Melayu. Munculnya aksara 

ini akibat pengaruh budaya Islam yang lebih dulu masuk 
dibandingkan dengan pengaruh budaya Eropa di jaman 

kolonialisme dulu. Aksara ini dikenal sejak jaman Kerajaan 
Samudera Pasai dan Kerajaan Malaka. 

Saat ini aksara arab melayu sebagai akar ciri dari 
budaya melayu, khusunya melayu riau sudah mulai 

terlupakan. Dikarenakan kurangnya guru atau tenaga 

pengajar yang menguasai aksara ini sampai tinkat kesulitan 
dari aksara ini sendiri. 

Untuk belajar menulis aksara ini, di tuntut untuk 
mengenal paling tidak aksara hijaiah dasar dan teknik 

menyambung huruf arab, di tambah dengan tidak 
diberikannya harkat pada aksara ini atau lebih di kenal 

dengan arab gundul. 
Dalam era modern dimana teknologi berkembang 

dengan sangat pesat seperti saat ini, teknologi itu sendiri 
telah menjadi salah satu yang sangat penting untuk di ikuti. 

Berkembangnya teknologi dari zaman ke zaman 
mempengaruhi beberapa aspek membuat teknologi menjadi 

sangat dekat dengan kehidupan sehari hari manusia. 
Selain mampu membuat jarak yang dulunya jauh menjadi 

dekat, teknologi  mampu mempermudah berbagai aspek 

kehidupan dari manusia, salah satunya adalah dalam system 
pembelajaran.  

Salah satu dari produk teknologi adalah dengan 
tersedianya berbagai opsi untuk perangkat bergerak atau 

mobile, atau yang saat ini lebih  dikenal dengan sebutan 
smartphone. Salah satu system operasi yang paling terkenal 

saat ini, dan di gunakan lebih dari separuh dari populasi 
pengguna smartphone adalah android. 

Gestures API dalam android adalah sebuah library yang 
ada pada android sdk yang bisa di gunakan untuk 

mempermudah interaksi pengguna dengan device melalui 
layar sentuh, dimana API ini sendiri menggunakan pola-pola 

yang sudah di buat sebelumnya untuk kemudian di kenali. 
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Dan dalam aplikasi ini api akan di manfaatkan sebagai 

sarana untuk membantu dalam pembelajaran menulis. 
Berdasarkan latar belakang tersebut maka akan di 

kembangkan “Aplikasi pembelajaran arab melayu dengan 
memanfaatkan fitur gestures pada perangkat android”. 

1.2  Rumusan Masalah 

Adapun yang menjadi pokok permasalahan dari latar 

belakang dari masalah di atas adalah : 

1. Membuat aplikasi untuk latihan menulis huruf arab 
melayu menggunakan gesture yang ada di android. 

2. Bagaimana memanfaatkan fitur gestures yang ada 

pada device android untuk pembelajaran aksara 
melayu 

3. Bagaimana Aksara melayu dapat di tampilkan 
dengan cara menulis. 

4. Bagaimana Penggunaan model database untuk kuis 
latihan dalam pembelajaran.  

 

1.3  Ruang Lingkup 

Ruang lingkup pada permasalahan ini adalah sebagai 

berikut : 
1. Pengguna aplikasi ini adalah masyarakat umum khusunya 

anak-anak yang memiliki perangkat android minimal V.2.3 

“gingerbread” 

2. Fasilitas yang ada dalam apliksai ini adalah pengenalan 
huruf dasar dari aksara arab melayu, dan cara penulisan 

yang baik dan benar yang di tampilkan dalam bentuk 
animasi dan gambar.  

3. Terdapat fitur kanvas yang berfungsi sebagai sarana 

latihan menulis. 

4. Menampilkan suara pelafalan/penyebutan, sehingga bisa 

mempelajari penyebutan dengan benar. 

5. Tersedia kuis sebagai sarana evaluasi belajar bagi user. 

6. RDMS (Relation Database Manajement System) yang 

digunakan adalah SQLite sebagai penyimpanan kebutuhan 
data. 
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1.4  Tujuan 

Tujuan dalam penelitian ini adalah membuat aplikasi 

latihan menulis huruf arab melayu dengan menggunakan 

gesture yang bisa digunakan sebagai media latihan dan 

belajar menulis untuk pengguna. 

 

  


