BAB V

KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil pembahasan dan uraian pada bab-bab terdahulu,
maka penulis mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi
pembelajaran A/-Qur’an menggunakan java berbasis dekstop
yang dikembangkan menggunakan Java Standard Edition
(Java SE).

2. Aplikasi ini berisi materi pengenalan tanda baca A/-Qur’an,
huruf hija‘iyah, dan ilmu tajwid. Pada masing-masing
pembelajaran di berikan contoh-contoh cara melafazkan
dengan baik dan benar dan disertai dengan suara.

3. Aplikasi ini juga disertai dengan halaman admin yang
digunakan untuk proses manipulasi data.

4. Aplikasi ini juga mempunyai latihan soal untuk mengetahui

tingkat pemahaman pengguna.
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5.2 Saran

Adapun saran-saran yang penulis berikan pada penelitian
ini sebagai bahan untuk pengembangan selanjutnya adalah
sebagai berikut :

1. Animasi pada contoh pembelajaran ilmu tajwid masih bersifat
sederhana, hanya menggunakan animasi bentuk tulisan
karaoke, untuk pengembangan disarankan menggunakan
animasi penunjuk pada tulisan A/-Qur’an untuk memudahkan
pengguna mengetahui letak yang dibaca sesuai dengan suara
yang terdengar.

2. Disarankan pada petunjuk penggunaan aplikasi disertai
dengan animasi petunjuk penggunaan aplikasi agar
memberikan pemahaman lebih cepat kepada pengguna
bagaimana cara menggunakan aplikasi ini.

3. Disarankan agar sound (suara) yang digunakan pada aplikasi
ini  diperbagus agar pengguna lebih nyaman saat

mendengarkan.



