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INTISARI 

 
 

Proses pembelajaran shalat untuk anak seringkali menemui 
kendala seperti keterbatasan info, media dan mobilitas yang 
tinggi, Oleh karena itu terkadang kita membutuhkan media 

pembelajaran yang bisa dibawa kemana –mana seperti aplikasi 
tuntunan shalat pada handphone ini. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan compiler J2ME (Java 2 Micro Edition) pada 
Netbeans dan J2ME WTK  dengan spesifikasi MIDP 2.1 dan CLDC 

1.1. 
Aplikasi ini dapat menampilkan menu shalat yang berisi 

tuntunan shalat wajib, detil gerakan shalat yang berisi gambar 
gerakan shalat beserta laflaldz dan suaranya. Pemodelan aplikasi 
ini menggunakan UML (Unified Modeling Language), yang 

menyertakan Use Case Diagram, Class Diagram, Sequence 
Diagram, dan Activity Diagram. 

Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat membantu 
proses pembelajaran shalat untuk anak, dengan mudah yang 

dapat digunakan kapan saja dan dimana saja. Sedangkan untuk 
pengembangannya kedepan diharapkan dapat membuat menu 

shalat sunah, penambahan suratan pendeknya dalam Al-Quran. 
 
Kata kunci : Anak -anak, J2ME,  Tuntunan Sholat.  

 


