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MOTTO 

 

Barang siapa menuntut ilmu, maka Allah akan memudahkan 

baginya jalan menuju surga. Dan tidaklah berkumpul suatu 

kaum disalah satu dari rumah-rumah Allah , mereka membaca 

kitabullah dan saling mengajarkannya diantara mereka, kecuali 

akan turun kepada mereka ketenangan, diliputi dengan rahmah, 

dikelilingi oleh para malaikat, dan Allah akan menyebut-nyebut 

mereka kepada siapa saja yang ada disisi-Nya. Barang siapa 

perlambat-lambat dalam amalannya, niscaya tidak akan bisa 

dipercepat oleh nasabnya.  

(H.R Muslim dalam Shahih-nya). 

 

Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu maka 

Allah akan memudahkan padanya  jalan menuju  ke surga 

(H.R. Muslim) 
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INTISARI 

Kemampuan siswa dalam memahami konsep volume 
bangun ruang berperan penting  terhadap  keberhasilan  siswa 
dalam  mengikuti pembelajaran.Pemahaman  konsep  
merupakan  langkah  awal  yang diambil  untuk melangkah  
pada tahap  selanjutnya  yaitu  aplikasi  dalam  perhitungan  
matematika.  Tetapi kebanyakan siswa belum menguasai  
materi prasyarat dari konsep yang  diajarkan.  Faktor yang  
menyebabkan  rendahnya  pemahaman  konsep  siswa dalam  
belajar matematika  adalah  kegiatan  pembelajaran yang  
terpusat pada guru.Kondisi tersebut selaras dengan  
permasalahan  yang terjadi. Hal ini membuat siswa kesulitan 
dalam memahami rumus-rumus volume bangun ruang 
terutama dalam  menyelesaikan  soal  pemecahan  masalah  
yang  berhubungan  dengan  menghitung  volume bangun  ruang  
diantaranya  limas,  kubus,  kerucut,  bola,  tabung, balok dan 
prisma. 

Maka dibuatlah sebuah aplikasi penghitungan volume 
bangun ruang yang  bertujuan  untuk membantu  kegiatan  belajar 
siswa.  Dengan aplikasi  ini  para siswa dengan  mudah  dapat  
melakukan penghitugan  volume  dengan  rumus-rumus volume 
bangun  ruang tersebut. 

Kesimpulan yang dapat diambil adalah semoga dengan 
adanya aplikasi yang telah dibuat ini dapat membantu 
mencerdaskan dan mempermudah proses pemahaman ilmu 
matematika yang selama ini dianggap sulit oleh kebanyakan 
siswa tingkat dasar. 
 
 
Kata kunci : Bangun Ruang, Pembelajaran, Volume  
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