BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Keberhasilan dan kegagalan seseorang dalam kehidupan baik
dibidang pekerjaan, maupun kehidupan sehari-hari banyak sekali
dipengaruhi oleh sikap dan sifat-sifat kepribadiannya. Namun
kegagalan bisa saja terjadi karena seseorang kurang percaya diri,
pesimis atau hal yang lainnya yang kurang positif.

Dengan mengerti dan mengetahui diri pribadi secara
langsung diharapkan dapat mengurangi kekurangan yang ada pada
diri seseorang berdasarkan petunjuk maupun saran-saran yang
diberikan oleh para pakar dalam bidang kepribadian. Untuk
melakukan uji tes kepribadian, biasanya sesorang harus menjalani
serangkaian tes secara langsung yang akan diberikan oleh psikolog.
Mungkin bagi sebagian orang, mereka tidak mempunyai banyak
waktu untuk bertemu dengan psikolog karena kesibukannya, dan
bagi sebagian orang lainnya yang tidak ingin mengeluarkan biaya

untuk melakukan uji tes.



Dalam praktiknya selama ini di dalam ilmu psikolog sebagian
besar masih menggunakan cara-cara dan metode lama dalam
proses memahami dan mempelajari sisi psikologis suatu objek.
Objek yang dimaksudkan disini adalah manusia dengan segala
sikap dan tingkah lakunya. Salah satu metode lama yang masih
banyak digunakan dalam ilmu psikologi yakni dengan cara
membuat lembaran-lembaran questioner atau serangkaian
pertanyaan yang akan diberikan kepada objek yang akan dipelajari,
lalu questioner-questioner tersebut diisi oleh masing-masing objek,
kemudian questioner tersebut dikumpulkan kembali dan
dijumlahkan nilainya sehingga akan didapatkan sebuah kesimpulan
dari jumlah nilai tersebut. Tentunya hal ini dirasakan kurang efisien
dan memakan waktu yang cukup lama dalam prosesnya, selain itu
rasa jenuh rentan terjadi selama proses tersebut yang
kemungkinan berdampak pada kesimpulan yang dihasilkan.

Untuk mengatasi permasalah tersebut maka diperlukan suatu
aplikasi tes kepribadian untuk menganalisis kepribadian manusia
berbasis android. Sistem ini dapat digunakan sebagai alat bantu

untuk melakukan tes kepribadian manusia.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, diperoleh
rumusan masalah, bagaimana membuat suatu program aplikasi tes

kepribadian berbasis client server dengan platform android.

1.3 Ruang Lingkup

Aplikasi ini membahas beberapa batasan permasalahan
dalam implementasinya, untuk menghindari kerancuan dan ketidak
jelasan dalam pembahasan. Adapun beberapa hal yang menjadi
batasan tersebut adalah :

1. Aplikasi tes kepribadian berbasis client server dengan
platform android.

2. Aplikasi tes kepribadian untuk sisi client menggunakan
platform android dengan database SQLite (lokal android)
dan sisi server(admin) menggunakan database mysql
dengan sistem backend berbasis web php frame work code
igniter yang berfungsi menambah, edit dan hapus data di
server.

3. Aplikasi tes kepribadian untuk sisi client harus online
terlebih dahulu untuk cek data di server dan harus parsing

data dari database server jika ada data baru.



4. Backend berbasis web harus online terlebih dahulu untuk
bisa menambah, edit dan hapus data di server.
5. Aplikasi tes kepribadian ini dibuat dalam 4 jenis kepribadian

yaitu Koleris, Sanguinis, Plegmatis, Melankolis.

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan sebagai:
1. Sarana informasi bagi masyarakat yang ingin mengetahui
ukuran kepribadian mereka masing-masing.
2. Memanfaatkan sistem operasi android dan server berupa

web berbasis client server.



