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  BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Software platform merupakan salah satu terminologi yang tidak dapat 

dipisahkan dalam pembangunan sebuah aplikasi sebab hal ini akan mempengaruhi 

seluruh aspek pengembangan termasuk bahasa pemrograman yang akan 

digunakan. Salah satu jenis platform yang digunakan yaitu Cross-platform. Cross 

Platform sangat menarik untuk diteliti sebab platform ini menggunakan gabungan 

kemampuan teknologi native dan teknologi web yang sering dikenal dengan 

istilah hybrid. Salah satu cross-platform software yang terkenal saat ini adalah 

Chrome yang dikembangkan oleh Google sejak 2008 hingga saat ini dan memiliki 

pengguna lebih dari 56% dari total pengguna cross-platform software yang ada di 

seluruh dunia.1 

Salah satu implementasi Google Chrome Platform pada aplikasi 

perpustakaan yaitu perpustakaan IKPM-HT yang ada di Yogyakarta.  

IKPM-HT atau Ikatan Komunikasi Pelajar-Mahasiswa Halmahera Timur 

Yogyakarta, yang sebelumnya merupakan Forum Komunikasi Pelajar-Mahasiswa 

Halmahera Timur (FKPM-HT) Yogyakarta adalah sebuah organisasi kedaerahan 

yang dibentuk oleh mahasiswa yang berasal dari Halmahera Timur pada 27 

Oktober 2004 yang diketuai oleh Slamet Kuabang Purnomo Kiye.  

Dengan melalui proses panjang IKPM-HT Yogyakarta telah memiliki 

fasilitas perpustakaan yang bertujuan untuk meningkatkan minat baca anggotanya. 

                                                             
1 http://www.w3counter.com/globalstats.php. Diakase pada 6 Desember 2015. Pukul 22.23 WIB. 
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Minat baca yang dimiliki oleh anggota harus didukung oleh fasilitas perpustakaan 

yang dapat mempermudah setiap pembaca mencari buku yang ingin dibaca. 

Namun bila sistem pengelolaan data inventarisnya masih manual dan belum 

tertata dengan baik, hal ini dapat menimbulkan masalah dalam pengelolaan 

sebuah perpustakaan. Setiap perpustakaan pastinya memiliki berbagai macam 

buku yang berbeda judul maupun penulisnya. Semakin banyaknya buku yang ada 

pada sebuah perpustakaan, peminjam akan kesulitan dalam mencari buku yang 

ingin dibaca. Kesulitan seperti ini menyita waktu yang cukup banyak bagi 

peminjam. Permasalahan inilah yang juga sering terjadi di perpustakaan asrama 

IKPM-HT yang ada di Yogyakarta. Salah satu solusi dalam bentuk aplikasi dapat 

digunakan untuk memudahkan peminjam mencari buku dan juga pengelola dalam 

mengelola buku-buku yang ada. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah diuraikan di atas dapat diambil rumusan 

masalah sebagaimana berikut, 

1. Bagaimana mengakomodir kebutuhan pengelolaan perpustakaan dalam 

sebuah aplikasi Chrome? 

2. Bagaimana menggunakan teknologi web agar dapat dijalankan secara reliable 

layaknya aplikasi native desktop yang dapat berjalan diberbagai OS platform? 

3. Bagaimana membangun aplikasi pada Google Chrome Platform yang dapat 

terintegrasi dengan local dan server data storage? 
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1.3 Ruang Lingkup 

Mengingat luasnya topik permasalahan penelitian, maka dibutuhkan 

beberapa ruang lingkup yang menjadi parameter batasan yang diuraikan 

sebagaimana dibawah ini. 

1. Chrome OS dijalankan menggunakan teknologi Virtual (VBox). 

2. Aplikasi dibangun dengan HTML, CSS, Java Script, JQuery, Bootstrap dan 

JSON serta dapat berjalan secara offline. 

3. Penyimpanan data disimpan secara lokal menggunakan local storage dan 

MySql database server storage. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk menghasilkan suatu aplikasi yang 

berjalan pada Google Chrome OS Platform untuk pengelolaan buku perpustakaan 

asrama IKPM-HT Yogyakarta dan dapat dijalankan secara offline maupun online 

melalui Google Chrome Browser. 


