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BAB 5 

 PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Dari hasil penilitian “Game Puzzle Pesona Bali berbasis Android” ini maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini menggunakan gambar atau bertemakan wisata alam dan 

budaya yang ada di Bali.  

2. Aplikasi puzzle ini selain melatih logika juga melatih kecepatan 

dalam berpikir karena harus menyelesaikan permainan sebelum 

waktu yang disediakan habis. 

3. Aplikasi ini menggunakan 2 kotak hitam, dimana dengan 

menggunakan 2 kotak hitam aplikasi ini cenderung lebih mudah 

dimainkan dari pada aplikasi puzzle lainnya yang hanya 

menggunakan 1 kotak hitam. 

4. Terdapat 2 bantuan pada aplikasi ini, yaitu bantuan angka dan 

bantuan gambar. 
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4.2 Saran  

Dalam pembuatan aplikasi ini tentunya masih jauh dari kata sempurna dan 

masih banyak kekurangan. Adapun saran untuk pengembangan selanjutnya agar 

aplikasi ini dapat menjadi lebih baik : 

1. Adanya fitur update gambar atau gambar yang dapat langsung 

diambil dari kamera maupun gambar yang tersimpan pada gallery 

smartphone user. 

2. Perubahan penghitungan skor agar lebih kompleks, tidak hanya 

berdasarkan waktu yang dihabiskan user. Misalnya berdasarkan 

perpindahan, waktu dan berapa kali user menggunakan bantuan 

gambar/angka. 

 

 

 


