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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1  KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan 

sebelumnya maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

a. Telah berhasil dibuat aplikasi berbasis dekstop sebagai media 

pembelajaran yang interaktif yang dapat digunakan sebagai pegangan 

belajar huruf dan angka secara mandiri khususnya bagi usia dini. 

b. Terdapat latihan soal pada menu masuk sehingga dapat mengasah 

pemahaman bagi pengguna. 

 

5.2  SARAN 

Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi ini 

adalah sebagai berikut : 

Materi pada aplikasi ini hanya terbatas pada belajar huruf dan angkai untuk usia 

dini. Maka untuk pengembangan kedepannya diharapkan dapat mengembangkan 

aplikasi pembelajaran yang lebih menunjang lanjutan pembelajaran ke jejang 

tingkat anak-anak. 

 

 


