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MOTTO 

 

 

Teruslah menyembah - Nya dalam keadaan susah, senang, dan selama 

engkau masih bisa bernafas.  

 

Bangunlah kekuatan sekokoh mungkin, 

Bila itu harus 

Karena hidup penuh tantangan dan kita harus melewatinya. 

Sakit yang luar biasa jangan terlalu dirasa,  

Yakinlah bahwa hidup ini indah 

Dan hanya sekali kita hidup di dunia. 

 

Tetaplah tersenyum dalam kehidupan mu, bangkitkan rasa sayang, 

untuk terus berharapan, untuk mencintai dan dicintai, karena tanpa itu 

semua kehidupan kita mungkin akan hampa, dan selalu balikan diri mu 

menjadi orang lain apa bila kamu mau dan ingin merasakan apa yang dia 

rasakan .  
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